
 

부산정보산업진흥원

2023년 단위사업 추진계획



□ 2023년 추진과제별 사업구성 체계 (단위 : 백만원)

추진과제 세부과제 연번 사업명 예산

IT산업육성

[Widen our chance]
디지털 융복합 확장 허브

전산업 ICT 융합 및 
디지털 경제 확장

1 SW융합클러스터 2.0 2,536
2 지역SW서비스사업화 지원사업 1,229
3 전자상거래 스타트업 스타일테크 지원사업 150
4 동남정보보호지원센터 운영 1,957
5 부산AI실증지원센터 운영(구, 부산모바일AI센터 운영) 682
6 인공지능 Grand ICT 연구센터 50
7 중소기업 빅데이터 분석·활용 지원사업 500
8 지역SW품질역량강화사업 820
9 (신규) KOLAS 국제공인시험기관 운영사업 (‘23.2 최종확정 예정) (자체)   -  
10 데이터바우처 지원사업 수행 협력기관 (‘23. 상반기 공모예정) 408
11 빅데이터 역량강화 (자체) 236

클라우드 확산 및
스마트시티 선도

1 글로벌 클라우드 산업육성 1,454
2 클라우드 컴퓨팅 전문인력 양성기관 지원사업 250
3 (신규) 비대면 전환 솔루션 지원 사업 200
4 디지털트윈 기반 스마트시티 랩 운영 370
5 디지털 기반 스마트시티 랩 공간 및 ICT인프라 구축 6,000
6 글로벌 스마트시티 허브센터 운영 300

총계(1-1) 17,142

[Accelerate creation]
글로벌 디지털 성장 허브

미래 디지털 핵심기술 
경쟁력 확보

1 한-아세안 ICT 융합빌리지 구축 및 운영 5,000
2 부산VRAR제작거점센터 운영 825
3 부산 가상증강현실 융복합센터2.0 운영 500
4 부산 어린이 VR재난안전체험교육장 운영 180
5 부울경 메가시티 해양관광 서비스 구축 사업 343
6 입체미디어 연구결과 확산을 위한 홍보 전시 환경 구축 20
7 양자정보기술 생태계 기반조성 280
8 지역주도SW성장지원사업(IT 엑스포 부산 포함) 488
9 AI KOREA 행사 개최 500
10 클라우드 엑스포 개최 216

디지털 인재양성 및 
일자리 창출

1 동남권 ICT이노베이션스퀘어 확산 사업 7,906
2 부산정보산업인력육성 3,400
3 프로젝트 기반의 산업별 맞춤형 인재양성 500
4 비전공자 ICT 인력양성 오픈캠퍼스 280
5 부산디지털혁신아카데미 총괄 관리 1,423
6 부산정보산업인력육성 청년일자리 지원사업 888
7 (신규) 부산디지털혁신아카데미 청년일자리 지원사업 411
8 부산청년창업허브 운영 (자체) 451
9 부산문화콘텐츠콤플렉스 운영 2,616

총계 (1-2) 26,227

총계 (1) 43,370

CT산업육성
[Value change]

부산 인디 콘텐츠 허브

콘텐츠 융복합 및 
비즈니스 기반 강화

1 부산문화콘텐츠 스타프로젝트 500
2 지역특화콘텐츠 개발지원사업 640
3 부산음악창작소 프로그램 운영 503
4 지역기반형 콘텐츠코리아 랩 운영 1,380
5 지역연계 첨단 CT실증(R&D) 사업 1,913
6 크리에이터스튜디오 상상플러스부산 운영 300
7 지역 1인 미디어 센터 운영 960
8 부산웹툰페스티벌 개최 300
9 부산글로벌퉵툰센터 운영 859
10 부산웹툰캠퍼스 운영 200
11 부산 브랜드웹툰(디지털 로케이션) 100
12 애니메이션 문화 및 산업육성 플랫폼 운영 400
13 지역출판산업 활성화 지원사업 40
14 (신규) 지역주도형 청년일자리사업(출판인-문화힘 일자리지원) 75

축제와 산업이 
동반성장하는

게임 선도도시 육성

1 G-STAR 2023개최 3,006
2 부산 지역기반 게임산업 육성 2,620
3 베이비샤크 넥스트 유니콘 IP 펀드 운영 300
4 스마트유니온비대면투자조합 운용 410
5 인디게임 큐레이션 시스템 구축·운영 70
6 부산콘텐츠아카데미 운영 507
7 부산 이스포츠 상설경기장 운영 1,800
8 이스포츠 활성화 프로그램 운영 1,150
9 문화기술연구개발 지원 사업(인공지능) 130
10 (신규) 부산콘텐츠인력 Grow-up 채용지원 106

건전정보문화
조성

건강한 디지털 
포용 문화 확산

1 부산정보문화센터 운영 286
2 부산게임과몰입상담치료센터 운영 351
3 부산저작권서비스센터 운영 160

총계 (2) 19,066

전체 사업예산 (총계 1 + 2) ※ 운영비 내 편성된 자체사업비 포함 62,435



1 SW융합클러스터 2.0 (플랫폼 사업화)
2 지역SW서비스사업화 지원사업
3 전자상거래 스타트업 스타일테크 지원
4 동남정보보호지원센터 운영
5 부산AI실증지원센터 운영(구,부산모바일AI센터 운영)
6 인공지능 Grand ICT 연구센터
7 중소기업 빅데이터 분석․활용 지원사업
8 지역SW품질역량강화사업
9 (신규) KOLAS 국제공인시험기관 운영 사업 
10 데이터바우처 지원사업 수행 협력기관
11 빅데이터 역량강화 

빅데이터 역량강화 컨설팅 SW기업지원 성과확산 AIoT 테스트베드 지원

1 [Widen our chance] 디지털 융복합 확장 허브

1-1 전산업 ICT 융합 및 디지털 경제 확장 



지원기능  사업화/마케팅/R&BD/인력양성 위/수탁 공모사업 ● 자체사업

과학기술정보통신부  1. SW융합클러스터 2.0 (플랫폼사업화)

▍ 사업개요 스마트 물류분야 기술개발 및 사업화 생태계 조성

▍ 사업기간 '23. 1. ∼ '23. 12. (총 사업기간 : '19. 4. ∼ '23. 12.)

▍ 사 업 비 2,536백만원 (국비 1,268, 시비 1,268)

2023년 예산 (단위 : 천원)
단위 사업명 ‘22년 ‘23년

비즈니스 플랫폼 운영 899,000 801,000
서비스 사업화 1,300,000 1,485,000
일자리 창출 150,000 150,000

네트워킹 활성화 250,000 100,000
 

2023년 핵심성과 지표
성과지표 ‘22년 실적 ‘23년 목표

일자리창출(직·간접) 217명 219명
SW융합인력양성 113명 100명

데이터 제공기업 수 19건 17건
스마트 물류 신서비스 발굴 13건 10건

2023년도 변화 및 방향성

구분 2022년 (AS-IS) 2023년~ (TO-BE)
스마트 물류서비스

개발 방향
데이터 기반 물류/유통분야

신서비스 개발
비대면/디지털 전환 기반

신 물류서비스 개발

 사업목표 

  ㅇ 스마트 물류 비즈니스 플랫폼 기반 스마트 물류산업 육성 및 일자리 창출

  ㅇ 물류산업 디지털 전환 촉진 및 SW융합을 통한 물류 서비스 고도화

 사업내용

  ㅇ 스마트 물류분야 기술개발과제 지원(10건), 마케팅 지원

  ㅇ 스마트 물류분야 차세대 유망과제 발굴 및 RFP 도출(10건)

  ㅇ 지역 대학 연계형 SW인재육성 프로그램 운영(3개 대학)

  ㅇ 산학연관 혁신네트워크 운영, 스마트 물류 컨퍼런스 개최
     

 추진일정

  ㅇ ’23. 1. ~  2. : SW융합클러스터 2.0 5차년도 사업 협약 체결

  ㅇ ’23. 2. ~ 11. : SW융합클러스터 2.0 사업 추진

  ㅇ ’23. 12.      : 사업 결과보고 및 5차년도 사업 종료

  ㅇ ’24. 상.      : 사업 종합평가 및 후속사업 추진

문 의 AI・SW진흥단 김창우 팀장 (749-9324)



지원기능  사업화/마케팅 위/수탁 공모사업 ● 자체사업

과학기술정보통신부  2. 지역SW서비스사업화 지원사업

▍ 사업개요 지역 전략산업 SW융합과제 개발 및 사업화 지원

▍ 사업기간 '23. 1. ∼ '23. 12. (총 사업기간 : '22. 1. ∼ '23. 12.)

▍ 사 업 비 1,229.25백만원 (국비 576, 시비 474, 민자 179.25)

2023년 예산 (단위 : 천원)
단위 사업명 ‘22년 ‘23년

지역SW서비스사업화 지원 1,229,250 1,229,250
지역선도기업사업화 지원 1,260,000 공모예정
지역현안해결형 SW개발 1,497,000 사업종료  

2023년 핵심성과 지표(연결과제 기준)
성과지표 ‘22년 실적 ‘23년 목표

일자리창출(직·간접) 15명 15명
특허출원 및 등록 5건 5건

현장적용 및 사업화 3건 3건

2023년도 변화 및 방향성

구분 2022년 (AS-IS) 2023년~ (TO-BE)
SW서비스개발 기술지표 중심 사업관리 수행

(SW품질, 단위기술별 목표달성도 등)
수요처 조기확보 및 실증, 테스트

강화, 현장적용 역량 강화

 사업목표 

  ㅇ 지역전략산업 고도화를 위한 SW융합과제 발굴 및 개발지원

  ㅇ 기술개발, 사업화, 마케팅, SW품질관리, 실증 및 현장적용 지원

 사업내용

구분 분야 과제명 사업비(단위:천원)

서비스
사업화

(2차년도)

조선해양 해운선사용 운항선박의 기자재 정비를 위한 항로기반 지능형(AI) 
구매조달 시스템 개발 및 상용화 406,250

콜드체인 신선식품 보관 수요자와 공급자를 상호 연결하는 AI 기반의 콜드 스토리지 
검색/추천 및 이커머스 지원 서비스 플랫폼 개발 및 상용화 423,000

의료 클라우드 기반 치과용 3D 및 표면 데이터 AI 라벨링 소프트웨어 
개발 및 상용화 400,000

합계 (당해년도 사업비) 1,229,250

     

 추진일정

  ㅇ ’23. 1. ~  3. : 과기정통부 신규과제 공모 지원(선도기업 사업화)

  ㅇ ’23. 4. ~ 12. : 서비스사업화 2차년도 3개 과제 및 신규 선정과제 기술사업화 지원

  ㅇ ’23. 12.      : 사업 결과보고 및 종료

문 의 AI・SW진흥단 김창우 팀장 (749-9324)



문 의 AI·SW진흥단 김동휘 팀장 (749-9341)

지원기능   기타(서비스 도입 지원) 위/수탁 ● 공모사업 자체사업

부산광역시  3. 전자상거래 스타트업 스타일테크 지원사업

▍ 사업개요 4차 산업기술 접목을 통한 전자상거래 스타트업의 기술혁신 지원 등

▍ 사업기간 '23. 1. ∼ '23. 12. (총 사업기간 : '20. 1. ∼ '25. 12.)

▍ 사 업 비 150백만원 (시비)
2023년 예산 (단위 : 천원)

단위 사업명 ‘22년 ‘23년
디지털화 지원 100,000 100,000

전시회 참가 지원 31,666 -
네트워킹 - 10,000

마케팅 지원 - 20,000
사업 운영 18,334 20,000

 

2023년 핵심성과 지표
성과지표 ‘22년 실적 ‘23년 목표

디지털화 지원 10건 10건
전시회 참가 지원 1건 -

네트워킹 - 1건
마케팅 지원 (전시회 참가 등) - 1건

2023년도 변화 및 방향성

구분 2022년 (AS-IS) 2023년~ (TO-BE)
기업지원 전략 다각화 기술지원 및 전시회 참여를 통한 

사업 성과확산에 초점
기술지원, 네트워킹 개최, 마케팅 지원 

확대 등 기업지원 방식의 다각화

 사업목표 

  ㅇ 기술지원(VR/AR등)을 통한 전자상거래 산업 혁신 및 스타트업 성장 지원에 기여

  ㅇ 스타일테크 분야와 4차 산업기술 접목을 통한 전자상거래 新비즈니스 모델 발굴

 사업내용

  ㅇ (선발·매칭) 스타일 분야 제품을 보유한 지역 전자상거래 스타트업을 선발하여 스

타일테크 산업으로의 확장을 위한 VR/AR 기업과의 매칭 지원
※스타일분야 : 패션(신발/의류/가방등), 뷰티(화장품, 액세서리등), 헬스, 리빙(가구, 소품) 등

  ㅇ (기술지원) 지원기업의 제품 및 서비스에 적합한 기술지원을 제공하고, 디지털화 결

과물에 대한 향후 컨설팅을 지원함으로써 기술경쟁력 강화

  ㅇ (네트워킹) 지역 스타일테크 대상 기업 및 기술기업간의 네트워크를 확보하고, 사업 

홍보기회를 확대하여 스타일테크에 대한 관심과 인지도 확산에 기여

  ㅇ (마케팅지원) 전시회 참가 등 기업 수요 맞춤형 마케팅 지원을 통한 성과 확산
     

 추진일정

  ㅇ ’23. 1. ~  2. : 전자상거래 스타트업 스타일테크 지원사업 세부 계획 수립 및 사업 협약 체결

  ㅇ ’23. 2. ~ 12. : 전자상거래 스타트업 스타일테크 지원사업 사업 추진



지원기능  산업기반조성 위/수탁 공모사업 ● 자체사업

과학기술정보통신부  4. 동남정보보호지원센터운영

▍ 사업개요 지역 중소기업 정보보호 내재화를 통한 정보보호 수준제고 및 정보보호 산업 활성화

▍ 사업기간 '23. 1. ∼ '23. 12. (총 사업기간 : '15. 7. ∼ 계속)

▍ 사 업 비 1,957.5백만원 (국비 1,305, 시비 652.5)

2023년 예산 (단위 : 천원)
단위 사업명 ‘22년 ‘23년

컨설팅및보안솔루션 지원 832,000 990,000
클라우드기반 보안서비스 지원 243,000 300,000
인재양성 및 인식제고 세미나 60,000 60,000

센터 운영 320,000 607,000
 

2023년 핵심성과 지표
성과지표 ‘22년 실적 ‘23년 목표

컨설팅및보안솔루션 지원 80건 90건
클라우드기반 보안서비스 지원 90건 100건

인재양성 312명 250명
인식제고 세미나 16회 14회

2023년도 변화 및 방향성

구분 2022년 (AS-IS) 2023년~ (TO-BE)
중소기업 정보보호 
내재화 지원 확대 지원 대상 수혜기업 (170개사) 지원 대상 수혜기업 (190개사 이상)

 사업목표
  ㅇ 지역 중소기업 역량강화를 위한 정보보호 활동 지원

  ㅇ 지역 정보보호 실무인재양성 및 정보보호 인식제고

 사업내용
  ㅇ (시설운영) 지능형CCTV테스트베드, 보안리빙랩, 회의실, 사무실 등 160㎡ 규모

  ㅇ (컨설팅및보안솔루션 지원) 일정 규모 이상의 ICT 인프라 보유 중소기업 대상 정보보호 내재화 지원

    ▷ (컨설팅지원) 기업별 업종 및 IT 자산현황을 고려한 정보보호 컨설팅 제공

    ▷ (보안솔루션 지원) 컨설팅 결과 기반의 보안솔루션 도입 비용 지원

  ㅇ (클라우드기반 보안서비스 지원) 영세 중소기업 대상 저예산으로 운영 가능한 정보보호 내재화 지원

    ▷ (현장진단) 정보보호 체크리스트 기반 정보보호 자가진단 지원

    ▷ (보안서비스 지원) 진단결과 기반의 보안서비스 도입 비용 지원

  ㅇ (인재양성 및 인식제고) 지역 기반 정보보호 실무인재양성 및 인식제고

    ▷ 실습중심의 정보보호 전문교육 운영 및 현장방문 세미나(특강) 지원
     

 추진일정
  ㅇ ’23. 1. ~  2. : 동남정보보호지원센터운영 사업 세부계획 수립 및 사업 협약 체결

  ㅇ ’23. 2. ~ 12. : 동남정보보호지원센터운영 사업 추진

문 의 AI・SW진흥단 주신찬 팀장 (749-9326)



문 의 AI·SW진흥단 김동휘 팀장 (749-9341)

지원기능   기반조성, 인프라/장비 지원 위/수탁 ● 공모사업 자체사업

부산광역시  5. 부산AI실증지원센터 운영(구,부산모바일AI센터 운영)

▍ 사업개요 지역 인공지능 기술 실증기반 고도화 및 기업 육성을 통한 디지털혁신도시 구현

▍ 사업기간 '23. 1. ∼ '23. 12. (총 사업기간 : '20. 1. ∼'24. 12.)

▍ 사 업 비 682백만원 (시비)

2023년 예산 (단위 : 천원)
단위 사업명 ‘22년 ‘23년
AI 기업 육성

(기업 육성 패키지 지원) 313,000 250,000

AI 인프라 지원
(개발 인프라 지원) 288,700 411,000

AI 네트워크 구축
(협력 네트워크 구축) 98,300 21,000  

2023년 핵심성과 지표
성과지표 ‘22년 실적 ‘23년 목표

AI 기업 육성 지원기업 52개사 19개사

AI 인프라 지원
이용인원 1,109명 1,000명
개발건수 102건 100건
공정률 - 100%

AI 네트워크 구축 수요기업 - 15개사

2023년도 변화 및 방향성

구분 2022년 (AS-IS) 2023년~ (TO-BE)

AI 개발 인프라 확충 모바일‧AI테스트베드 지원 AIoT 테스트베드 지원 및
AI 기술 실증 인프라 확충

 사업목표 

  ㅇ AI 기술 실증 기반 고도화 및 협력체계 강화를 통한 개발 인프라 조성

  ㅇ AI 사업 모델 다변화 도모 및 글로벌 판로개척 지원으로 AI 산업시장 확대

 사업내용

  ㅇ (기업 육성 패키지 지원) 사업화 자금, 경영 컨설팅, 해외 전시회 참가 

지원사업 운영을 통한 AI 산업 시장 확대

  ㅇ (개발 인프라 지원) AI 기술 개발 고도화를 위한 개발 인프라 지원 및 

AI 기술 실증 장비 구축

  ㅇ (협력 네트워크 구축) AI 분야 협력체계를 통한 산업 생태계 조성 및 AI 

관련 사업 연계를 위한 수요기업 발굴
     

 추진일정

  ㅇ ’23.  1. ~  3. : 센터 운영계획 수립 및 시비보조금 교부

  ㅇ ’23.  4. ~ 10. : 센터 주요 단위사업 추진 및 운영

  ㅇ ’23. 11. ~ 12. : 우수사례집 발간 및 주요성과 도출



지원기능  산업기반조성 위/수탁 공모사업 ● 자체사업

과학기술정보통신부  6. 인공지능 Grand ICT 연구센터(동의대학교)

▍ 사업개요
인공지능 그랜드 ICT 연구센터(동의대학교) 공동연구기관으로 산학연관 
기술협력을 통한 부산 인공지능 전략산업 육성

▍ 사업기간 '23. 1. ∼ '23. 12. (총 사업기간 : '20. 7. ∼ '27. 12.)

▍ 사 업 비 50백만원 (국비)

2023년 예산 (단위 : 천원)
단위 사업명 ‘22년 ‘23년

인공지능 전시회 참가 14,000 10,000
취업컨설팅 및 현장탐방 2,820 5,600

네트워킹 워크숍 및 성과보고회 8,425 7,600
기타 사업 운영비 32,819 26,800

  

2023년 핵심성과 지표
성과지표 ‘22년 실적 ‘23년 목표

사업설명회 개최 1회(62명) 1회
취업컨설팅 및 현장탐방 8명 3명
인공지능 전시회 참가 1회(20개사) 1회

2023년도 변화 및 방향성

구분 2022년 (AS-IS) 2023년~ (TO-BE)
취업컨설팅 및 현장탐방 컨설팅 진행 및 만족도조사 만족도조사 결과를 반영한 사업운영

 사업목표 

  ㅇ Grand ICT 연구센터 공동연구기관으로서 교육 환경 지원을 통한 인력양성

  ㅇ 인식제고 활동 및 성과 확산을 통한 지역의 인공지능 기반 조성

 사업내용

  ㅇ 인공지능 인프라 지원 및 인식확산 활동을 통한 인공지능 산업기반 조성

    ▷ (교육환경 지원) 교육장소, 기자재, 협업공간 등 인공지능 교육환경 지원

    ▷ (인재육성 지원) 동의대학교 인공지능학과 재학생 대상 취업 컨설팅 및 

인공지능 업무체험(현장탐방) 기회 제공을 통한 고급인력 육성지원

    ▷ (인식확산 지원) 전시회 참가, 사업설명회 등을 통한 인공지능 연구성과 홍보 

및 지원사업 참여 활성화
     

 추진일정

  ㅇ ’23. 1. ~  3. : Grand ICT 연구센터 세부계획 수립 및 사업비 교부 신청

  ㅇ ’23. 4. ~  8. : 사업설명회 개최, 취업컨설팅 및 모의면접 지원 등

  ㅇ ’23. 9. ~ 12. : 인공지능 전시회 참가 및 성과보고회 개최 등

문 의 AI·SW진흥단 김동휘 팀장 (749-9341)



지원기능  컨설팅 위/수탁 ● 공모사업 자체사업

부산광역시  7. 중소기업 빅데이터 분석․활용 지원사업

▍ 사업개요
부산 중소기업을 대상으로 데이터 전문기업의 솔루션 및 컨설팅 지원을 
통해 빅데이터 활용 역량 강화 및 지역 시장 활성화

▍ 사업기간 '23. 1. ∼ '23. 12.  (총 사업기간 : '20. 6. ∼'23. 12.)

▍ 사 업 비 500백만원 (시비)

2023년 예산 (단위 : 천원)
단위 사업명 ‘22년 ‘23년
컨설팅 지원 370,500 400,000

기타 인식확산 활동 129,500 100,000  

2023년 핵심성과 지표
성과지표 ‘22년 실적 ‘23년 목표

수요기업 선정 30개사 20개사
맞춤형 컨설팅 150회 140회

빅데이터 세미나 개최 1회 1회
우수기업 선발대회 개최 1회 1회

2023년도 변화 및 방향성

구분 2022년 (AS-IS) 2023년~ (TO-BE)
컨설팅 추가 지원 활용컨설팅(5회) 사전컨설팅(1회), 활용컨설팅(5회), 심화컨설팅(1회)

지원대상 확대 부산 지역 중소기업 부산 지역 중소기업 및 초기 중견기업

 사업목표 

  ㅇ 부산 지역 빅데이터 활용 수준 증대 및 기업 경쟁력 강화

  ㅇ 빅데이터 활용 인식제고 및 데이터 생태계 조성

 사업내용

  ㅇ (역량강화) 빅데이터 활용에 어려움을 겪는 중소기업 대상 컨설팅 제공

    - 수요기업 선정 20개사, 맞춤형 컨설팅 140회 수행

  ㅇ (인식제고) 빅데이터 세미나, 성과보고회, 사례집 제작을 통한 성과 확산

    - 빅데이터 세미나 개최, 데이터 활용 우수기업 선발대회 개최 등

  ㅇ (지원관리) 실무협의체 운영, 빅데이터 역량진단 등 체계적 기업지원

    - 실무협의체 3회 운영, 만족도조사 2회 실시 등 지원관리
     

 추진일정

  ㅇ ’23. 1. ~  2. : 세부 계획 수립 및 사업 협약 체결

  ㅇ ’23. 3. ~ 12. : 수요기업 및 데이터 전문기업 선정, 컨설팅 진행 등

문 의 AI·SW진흥단 김동휘 팀장 (749-9341)



지원기능    기반조성 위/수탁 ● 공모사업 자체사업

과학기술정보통신부  8. 지역SW 품질역량 강화사업

▍ 사업개요 지역 기업들의 SW품질관리 지원을 통한 SW제품 경쟁력 향상
▍ 사업기간 '23. 1. ∼ '23. 12.  (총 사업기간 : '11. 1. ∼ 계속)
▍ 사 업 비 820백만원 (국비 410, 시비 297.5, 기타 112.5)

2023년 예산 (단위 : 천원)
단위 사업명 ‘22년 ‘23년

SW 제품경쟁력강화 635,000 635,000
SW 품질관리 인력양성 60,000 60,000
인증·시험성적서 지원 35000 35000

SW 품질역량제고 90,000 90,000
 

2023년 핵심성과 지표
성과지표 ‘22년 실적 ‘23년 목표

SW 제품경쟁력강화 244회 200회
SW 품질관리 인력양성 6회 6회
인증·시험성적서 지원 16건 50건

SW 품질역량제고 3회 3회
2023년도 변화 및 방향성

• (’23년 NIPA 중점추진방향) 질적 수준향상을 위해 컨설팅&테스트 건수 축소 및 인증·시험성적서 지원 확대
• KOLAS 인정 획득을 통한 센터역량 강화 및 전담인력의 역량강화를 통해 기업의 지원범위 확대

 사업목표 

  ㅇ 지역 기업들의 서비스·제품 품질관리 지원을 통한 SW제품 경쟁력 향상과 

기업의 품질관리 비용 절감

 사업내용

  ㅇ (SW경쟁력강화) 사업초기 성능목표 설정에 대한 컨설팅 지원과 기업에서 개

발한 서비스·제품들의 테스트 지원을 통해 제품 경쟁력 강화

  ㅇ (SW품질관리 인력양성) 지역의 SW품질관리 전문가 양성을 위한 찾아가

는 맞춤형 SW품질관리 교육, SW품질관리 자격취득 교육 운영 및 자격

시험 지원

  ㅇ (공인시험·인증기관 활동) 시험·인증 취득을 위한 컨설팅, 테스트 등의 지

원서비스 확대, 비용 부담 절감 및 SW품질 경쟁력 강화 효과 기대

  ㅇ (SW품질인식확산) SW테스트 경진대회, SW기업 홍보관 운영, SW품질 세

미나 등 기업의 SW품질관리 역량제고 및 인식개선 활동

     

 추진일정

  ㅇ ’22. 12. ~ ’23. 01. : 22년 사업 결과 보고 및 23년 사업계획

  ㅇ ’23. 01. ~     03. : 22년 지역SW품질역량강화사업 협약체결 및 사업비 교부

  ㅇ ’23. 04. ~     12. : 22년 지역SW품질역량강화사업 운영

문 의 AI·SW진흥단 주신찬 팀장 (749-9326)



지원기능    기반조성 위/수탁 공모사업 자체사업 ●

부산광역시  9. KOLAS 국제공인시험기관 운영 사업 

▍ 사업개요 KOLAS 국제공인시험기관 운영을 통해 기업지원 범위 확대 및 
지역SW품질역량센터 공신력을 확보하고 지역기업의 SW제품 수출시 
KOLAS 공인시험성적서 발급을 통해 글로벌 경쟁력 강화

▍ 사업기간 '23. 2. ∼ '23. 12. 

▍ 사 업 비 자체

2022년 하반기 주요 현안사항
• KOLAS 국제공인시험기관으로 인정(‘23.2월 최종확정 예정) 및 시험성적서 발급 업무 시작

 사업목표

  ㅇ 한국인정기구(KOLAS)로부터 SW분야 공인시험기관으로 인정 및 

시험성적서 발급 서비스 시작

 사업내용

  ㅇ (공인시험기관 구축 및 운영) ISO/IEC 17025 규격의 요구사항에 따라 SW

분야 KOLAS 국제공인시험기관 구축 및 운영

  ㅇ (시험성적서 발급) ISO/IEC 25024:2015, ISO/IEC 25023:2016, ISO/IEC

25051:2016, 과학기술통신부 고시 제2020-84호를 이용하여 SW제품, 데이터의 

품질을 측정 및 시험성적서 발급

  ㅇ (역량강화) 품질관리시스템, SW품질/데이터품질 평가방법 기술교육 및 테스

트관련 전문 교육, 현장실습, 모의시험성적서 발급 등을 통한 시험인력 역

량강화

 

 향후계획

  ㅇ ’23. 1. : KOLAS 국제공인시험기관 문서심사 및 현장평가 대응

  ㅇ ’23. 2. : KOLAS 국제공인시험기관 인정 및 성적서 발급 업무 시작

문 의 AI‧SW진흥단 주신찬 팀장 (749-9326)



지원기능 산업기반 육성 위/수탁 공모사업 ● 자체사업

과학기술정보통신부  10. 데이터바우처 지원사업 수행 협력기관

▍ 사업개요 데이터 기반 비즈니스 혁신 및 신규 제품·서비스 개발이 필요한 
기업을 대상으로 바우처 형식의 데이터 구매·가공서비스 지원

▍ 사업기간 '23. 4. ∼ '23. 11. (※ 23년 공모 신청예정)

▍ 사 업 비 408백만원 (국비)

2023년 예산 (단위 : 천원)
단위 사업명 ‘22년 ‘23년

데이터바우처 지원사업 
수행 협력기관 408,000 408,000  

2023년 핵심성과 지표
성과지표 ‘22년 실적 ‘23년 목표

데이터바우처 지원사업 수행 
협력기관 운영 1식 1식

 사업목표

  ㅇ 국민이 체감할 수 있는 다양한 분야의 수요 발굴로 지역균형 발전 및 디지

털 혁신화를 통한 데이터 활용 생태계 확산

  ㅇ 혁신적 신서비스·제품 창출로 디지털 뉴딜의 성공적 수행 지원을 위해중

소·스타트업 등에게 데이터 구매·가공바우처 지원

 사업내용 

  ㅇ (적격성 검토) 데이터바우처 수요기업 선정을 위한 적격성 검토 및 사전·최종검사 

지원

  ㅇ (다자간 협약 지원) 콜센터 운영을 통한 KDATA·수요·공급기업 다자간 협

약 체결 지원을 위한 제출서류 검토 및 승인 진행

  ㅇ (이행점검 운영) 비대면 이행점검을 통한 데이터 윤리교육 수료 여부, 데이

터 이관 및 활용 여부 등 전반적인 사업 추진현황 점검 및 진행

 추진일정

  ㅇ ’23. 03. ~ 05. : 세부계획 수립 및 협약 체결, 적격성 검토, 사전·최종심사 등

  ㅇ ’23. 06. ~ 11. : 사업수행, 교육·컨설팅, 공급·수요기업 점검 등

  ㅇ ’23. 11. ~ 12. : 결과평가, 수요기업 성과평가 및 우수기업 발굴 등 

문 의 AI·SW진흥단 김동휘 팀장 (749-9341)



지원기능   컨설팅, 데이터 위/수탁 공모사업 자체사업 ●

부산광역시  11. 빅데이터 역량강화

▍ 사업개요 데이터 생태계 구축 및 데이터 산업 활성화를 위한 기반조상 추진, 
데이터 품질관리 지원을 통한 산업 경쟁력 제고 

▍ 사업기간 '23. 1. ∼ '23. 12.

▍ 사 업 비 236백만원 (자체)

2023년 예산 (단위 : 천원)
단위 사업명 ‘22년 ‘23년

빅데이터 역량강화 274,000 236.000
 

2023년 핵심성과 지표
성과지표 ‘22년 실적 ‘23년 목표
기업발굴 24개사 30개사
사업유치 1건 1건
품질지원 기관구축 기관운영

2023년도 변화 및 방향성

구분 2022년 (AS-IS) 2023년~ (TO-BE)
빅데이터 품질관리 지원 KOLAS 국제공인시험기관 구축 KOLAS 국제공인시험기관 운영

 사업목표

  ㅇ 데이터 산업 관련 기업 발굴을 통한 지역의 데이터 생태계 구축

  ㅇ 데이터 산업 활성화를 위한 기반조성 추진

  ㅇ 빅데이터 품질 관리 고도화를 통한 기관의 지원 영역 확대

 사업내용 

  ㅇ (데이터 기업 신규 발굴) 디지털 뉴딜 사업 참여 과정에서의 데이터 수요 구체

화를 위한 전문가 컨설팅을 지원하여 지역 수요공급기업 발굴 및 확산

  ㅇ (데이터 산업 기반 조성) 구축한 파트너쉽을 기반으로 빅데이터 국비사업 유

치를 위한 신규공동사업 발굴

  ㅇ (데이터 품질 관리) KOLAS 기관 운영을 통한 빅데이터 품질관리 지원

     

 추진일정

  ㅇ ’23. 01 ~ 04 : 사업계획수립 및 수요기업 모집 및 발굴 등

  ㅇ ’23. 04 ~ 12 : 수요기업 컨설팅 지원

문 의 AI·SW진흥단 김동휘 팀장 (749-9341)



1 글로벌 클라우드 산업육성
2 클라우드컴퓨팅 전문인력 양성기관 지원사업
3 (신규) 비대면 전환 솔루션 지원 사업
4 디지털트윈 기반 스마트시티 랩 운영
5 디지털트윈 기반 스마트시티 랩 공간 및 ICT인프라 구축
6 글로벌 스마트시티 허브센터 운영

 

부산시 클라우드 비전 선포 배리어프리 교통서비스 구축 클라우드컴퓨팅 전문인력 양성

1 [Widen our chance] 디지털 융복합 확장 허브

1-2 클라우드 확산 및 스마트시티 선도 



문 의 DX사업단 신경진 팀장 (749-9448)

지원기능  산업기반조성 위/수탁 ● 공모사업 자체사업

부산광역시  1. 글로벌 클라우드 산업육성

▍ 사업개요
지역 클라우드 산업 육성 및 활성화 지원을 통해 지역 클라우드 생태계를 
조성하여 부산을 클라우드 산업 중심, 디지털전환 선도 도시로 육성

▍ 사업기간  '23. 1. ∼ '23. 12. (총 사업기간 : '20. 1. ∼ '23. 12.)
▍ 사 업 비 1,454백만원 (시비 1,100, 민자 354)

2023년 예산 (단위 : 천원)
단위 사업명 ‘22년 ‘23년

글로벌 클라우드 산업육성 1,114,000 1,454,000
 

2023년 핵심성과 지표
성과지표 ‘22년 실적 ‘23년 목표

스타트업 지원 120개사 120개사
클라우드 서비스 개발 지원 4건 4건
클라우드 서비스 마케팅 지원 4건 4건
지역 기업 디지털 전환 지원 - 10건

2023년도 변화 및 방향성
구분 2022년 (AS-IS) 2023년~ (TO-BE)

추진방향 IT/SW 기업, 클라우드 기술역량 강화 클라우드 전문기업 육성 및 
지역 산업 디지털 전환 촉진

 사업목표 
  ㅇ 지역 기업 역량 및 기술 경쟁력 강화를 통한 지역 클라우드 산업 활성화
  ㅇ 클라우드 기술 및 인프라 지원을 통한 클라우드 기업 육성 지원
  ㅇ 클라우드 기반 디지털 전환 인식 확산 및 지원을 통한 디지털 전환 촉진 

 사업내용
  ㅇ 지역기업 클라우드 서비스 개발·전환 및 도입 마케팅 지원, 클라우드 기업 

육성 지원 및 지역 기업 디지털 전환 지원 
    ▷ (개발 및 전환 지원) 클라우드 개발 및 전환 지원(4건) 
    ▷ (도입 마케팅 지원) 지역 클라우드 기업 수요처 발굴 지원(4건)
    ▷ (클라우드 기업 육성 지원) 클라우드 기술 및 인프라 지원 등 지원 프로그램을 통한 

클라우드 기업 육성(120개사)
    ▷ (디지털 전환 지원) 지역 기업 클라우드 기반 디지털 전환 컨설팅 등 지원(10건)
  ㅇ 클라우드 기반 디지털 전환 인식확산 행사 및 기술 세미나 등 개최(총 4회)
  ㅇ 강서 데이터센터 집적단지 조성 지원  
    ▷ 집적단지 내 공동 인프라 구축 지원 및 기업유치, 부지분양 지원 
     

 추진일정
  ㅇ ’23. 1. ~  2. : 글로벌 클라우드 산업육성 세부계획 수립 및 사업 계획 제출
  ㅇ ’23. 2. ~ 12. : 글로벌 클라우드 산업육성 사업 추진



문 의 DX사업단 신경진 팀장 (749-9448)

지원기능  인력양성 위/수탁 공모사업 ● 자체사업

과학기술정보통신부  2. 클라우드컴퓨팅 전문인력 양성기관 지원사업

▍ 사업개요 IT 기업 재직자 대상 클라우드 기술교육을 통해 지역내 클라우드 기술역량 강화

▍ 사업기간 '23. 1. ∼ '23. 12.   (총 사업기간 : '19. 6. ∼ '24. 12.)

▍ 사 업 비 250백만원 (국비)

2023년 예산 (단위 : 천원)
단위 사업명 ‘22년 ‘23년

클라우드컴퓨팅 
전문인력 양성 270,000 250,000  

2023년 핵심성과 지표
성과지표 ‘22년 실적 ‘23년 목표
교육수료생 102명 100명

2023년도 변화 및 방향성

구분 2022년 (AS-IS) 2023년 (TO-BE)
클라우드컴퓨팅 
전문인력 양성 멀티‧하이브리드 교육 도입 기술‧산업 융합형 클라우드 

전문인력 교육 활성화

 사업목표 

  ㅇ 디지털 전환을 선도하는 클라우드 융복합 인재양성 및 지역 확산

  ㅇ 산업현장의 수요에 기반한 클라우드 교육을 통한 지역 클라우드 기술역량 강화

 사업내용

  ㅇ 클라우드 전문인력 양성기관 운영 및 교육지원

    ▷ 재직자 대상 클라우드 전문인력 양성 교육 운영 및 지원(100명)

    ▷ 신규 교육과정 도입에 따른 교재 개발(1건)

    ▷ 클라우드 교육홍보 및 인식확산 세미나 개최(2건)

    ▷ 클라우드컴퓨팅 전문인력 양성기관 자문위원회 개최(4회)

    ▷ 지역 대학 IT/SW 관련학과 연계 클라우드 부트캠프 추진(1건)

 추진일정

  ㅇ ’23. 1. ~  2. : 2023년 클라우드컴퓨팅 전문인력 양성기관 지원사업 세부 계획 

수립 및 사업 협약 체결

  ㅇ ’23. 2. ~ 12. : 재직자 대상 교육 운영 및 내역사업 추진 

 



지원기능  산업기반조성 위/수탁 ● 공모사업 자체사업

부산광역시  3. (신규) 비대면 전환 솔루션 지원 사업

▍ 사업개요
지역 기업의 스마트 근무 환경 조성을 위한 클라우드 기반의 
디지털 전환 및 비대면 솔루션 지원

▍ 사업기간 '23. 1. ∼ '23. 12.

▍ 사 업 비 200백만원 (시비)

2023년 예산 (단위 : 천원)
단위 사업명 ‘22년 ‘23년

비대면 전환 솔루션 지원 - 200,000  

2023년 핵심성과 지표
성과지표 ‘22년 실적 ‘23년 목표

비대면 전환 솔루션 지원 - 90건

2023년도 변화 및 방향성

▸ 지역 기업의 클라우드 기반 디지털 전환 활성화 및 기업 경쟁력 강화

 사업목표 

  ㅇ 지역 기업의 스마트 근무 환경 조성 기반 마련 및 기업 경쟁력 강화

  ㅇ 지역 기업의 클라우드 기반 디지털 전환 활성화

 사업내용

  ㅇ 지역 기업의 클라우드 기반 디지털 전환 및 스마트 근무 환경 조성을 위한 

비대면 솔루션 지원

    ▷ 지역 기업 비대면 전환 솔루션* 지원(90건)

* 화상회의시스템, 협업툴, 네크워크·보안 솔루션 구축 등 지원

     

 추진일정

  ㅇ ’23. 1. ~  3. : 비대면 전환 솔루션 지원 사업 세부계획 수립 및 사업 계획 제출

  ㅇ ’23. 3. ~ 12. : 비대면 전환 솔루션 지원 사업 추진

문 의 DX사업단 신경진 팀장 (749-9448)



문 의 DX사업단 전홍재 팀장 (749-9374)

지원기능  R&D, 인프라지원, 기반조성, 서비스실증지원 위/수탁 공모사업 ● 자체사업

과학기술정보통신부  4. 디지털트윈 기반 스마트시티 랩 운영

▍ 사업개요
디지털트윈 기반 가상공간 테스트베드와 모의도시 실증공간 테스트베드 구축
을 통해 상용화 前 단계의 서비스 선제 테스트로 문제점을 도출·개선하여 
융합서비스 가속화 및 서비스 경쟁력 강화

▍ 사업기간 '23. 1. ∼ '23. 12. (총 사업기간 : '22. 4. ∼ '25. 12.)
▍ 사 업 비 370백만원 (국비) ※총사업비('22∼'25) : 3,400백만원 (국비)

2023년 예산 (단위 : 천원)
단위 사업명 ‘22년 ‘23년

스마트시티 랩 총괄 운영 110,000 170,000
스마트시티 랩 운영로드맵 수립 20,000 20,000

사업화 지원사업 70,000 150,000
세미나 개최 및 사업홍보 30,000 30,000

 

2023년 핵심성과 지표
성과지표 ‘22년 실적 ‘23년 목표

디지털트윈 플랫폼 완성도
(컨소시엄 2세부 연계) 30% 50%

기술보급 및 사업화지원 6건 6건
시민체감 및 저변확대활동 3건 3건

2023년도 변화 및 방향성
구분 2022년 2023년~

스마트시티 랩 운영 
기반 마련

스마트시티 랩 역할 정립 및 연구개발 
방향성 도출(과제관리/사업화 지원ž관리)

스마트시티 랩 운영로드맵 고도화 및 
디지털트윈 테스트베드 환경구축 기술지원

 사업목표 

  ㅇ 디지털트윈 기반 스마트시티 서비스 기술개발 및 실증을 통해 문제점을 도출·개선

하고, 도시보급 전 단계에서의 안전성 및 기술적 완성도 확보

 사업내용

  ㅇ (사업운영) 성공적인 스마트시티 랩 운영을 위해 세부과제 간 협력체계 유지, 

진척도 및 일정 관리를 통한 체계적 사업 운영

  ㅇ (R&D 기술보급 및 사업화 지원) 스마트시티 랩을 중심의 디지털트윈 기반 스마트시티 

관련 R&D 기술 확산 및 활용성을 높이기 위한 아이디어 발굴 및 사업화 지원

  ㅇ (시민체감 및 협력체계 구축) 디지털트윈·스마트시티 분야 관계자·기업 등

을 대상으로 다양한 교육 및 시민체감 프로그램 운영
     

 추진일정

  ㅇ ’23. 3. ~ 10. : 스마트시티 랩 운영 로드맵 고도화를 통한 중장기 전략 수립

  ㅇ ’23. 4. ~ 11. : (R&D) 테스트베드 환경구축 기술개발/기업 지원 및 기술보급



문 의 DX사업단 전홍재 팀장 (749-9374)

지원기능  R&D, 기반조성, 인프라지원 위/수탁 공모사업 ● 자체사업

과학기술정보통신부  5. 디지털트윈 기반 스마트시티 랩 공간 및 ICT인프라 구축

▍ 사업개요

디지털 대전환 시대의 변화를 도시에 실증ž접목하기 위한 스마트시티 

랩을 조성하여 신기술 개발ž기업과 연구기관 육성을 통한 혁신산업 

생태계 조성
▍ 사업기간 '23. 1. ∼ '23. 12. (총 사업기간 : '22. 4. ∼ '25. 12.)
▍ 사 업 비 6,000백만원 (국비) ※총사업비('22~'25) : 8,000백만원 (국비)

2023년 예산 (단위 : 천원)
단위 사업명 ‘22년 ‘23년

스마트시티 랩 설계 및 조성 770,000 5,780,000
전문가 자문단 운영 24,000 22,800

사업운영비 206,000 197,200  

2023년 핵심성과 지표
성과지표 ‘22년 실적 ‘23년 목표

스마트시티 랩 설계 및 조성
(~24년 완공 예정) 30% 50%

전문가 자문단 운영 11회 12회

2023년도 변화 및 방향성
구분 2022년 2023년~

스마트시티 랩
구축 방향

스마트시티 랩 역할 정립 및 설계 
방향성 도출

스마트시티 랩 건축 
기획설계 및 실시설계 진행

 사업목표 

  ㅇ 디지털트윈 기반 가상공간&모의도시 관련 서비스 ž 기술의 R&D 실증과 테스트를 지원

하고, 표준화 연구 활동 지원이 가능한 Open Lab 혁신 인프라 조성

 사업내용

  ㅇ (스마트시티 랩 설계 및 조성) 디지털트윈 기반의 가상공간 테스트베드와 모의

도시 기반 테스트베드 인프라 조성 및 Open Lab 형태의 오픈 오피스 조성

  ㅇ (전문가 자문단 운영) 디지털트윈 기반 스마트시티 랩 인프라 조성 및 운영

에 필요한 분야별 전문가 자문을 통한 품질관리 추천
     

 추진일정

  ㅇ ’23. 1. ~ 6.     : 디지털트윈 기반 스마트시티 랩 기본 및 실시설계

  ㅇ ’23. 6. ~ ’24. 10. : 디지털트윈 기반 스마트시티 랩 인프라 조성(건립)

  ㅇ ’23. 3. ~ 12.    : 분야별 전문가 자문단 운영



문 의 DX사업단 전홍재 팀장 (749-9374)

지원기능  산업기반조성, 서비스 체험지원 위/수탁 ● 공모사업 자체사업

부산광역시  6. 글로벌 스마트시티 허브센터 운영

▍ 사업개요
부산 스마트시티 전시관을 중심으로 시민 참여 확대와 지역 기업의 
시민 체감형 서비스 확산 지원을 통한 스마트시티 기업육성 및 문화 조성

▍ 사업기간 '23. 1. ∼ '23. 12. (총 사업기간 : '18. 1. ∼ 계속)

▍ 사 업 비 300백만원 (시비)

2023년 예산 (단위 : 천원)
단위 사업명 ‘22년 ‘23년

스마트시티 서비스 구축 지원 40,000 30,000
스마트시티 전시회 참가 지원 65,300 70,000
전시관 및 허브센터 사업운영 194,700 200,000  

2023년 핵심성과 지표
성과지표 ‘22년 실적 ‘23년 목표

스마트시티 서비스 구축 지원 2개사 2개사
스마트시티 전시회 참가 지원 1건 1건
스마트시티 전시관 운영 708명 1,200명

2023년도 변화 및 방향성

구분 2022년 2023년~
스마트시티 기업육성 및 

문화 조성 방안
국내 스마트시티 전시 참가 지원 및

비대면/제한적 프로그램 운영
해외 스마트시티 전시 참가 지원 및
국내·외 기업 교류 프로그램 운영

 사업목표 

  ㅇ 시민 참여 스마트시티 문화 조성 및 인식 제고를 위한 프로그램 운영

  ㅇ 지역 스마트시티 기업 발굴 및 지원을 통한 부산 스마트시티 산업 육성

 사업내용

  ㅇ 스마트시티 시민 체감 증대

    ▷ (전시관 운영) 부산 스마트시티 전시관 운영을 통한 시민 참여 및 체감 증대

    ▷ (포럼 운영) 지역 스마트시티 기업 간 정보공유 및 네트워킹 활성화

  ㅇ 스마트시티 기업 성장 지원

    ▷ (서비스 구축 지원) 스마트시티 서비스(제품) 확산 및 기업 성장 지원

    ▷ (전시회 참가 지원) 해외 전시회 참가를 통해 기업 서비스(제품) 홍보·마케팅 지원

    ▷ (기업 네트워킹 지원) 부산 기업 현황 파악, 사업 안내 등 정보 공유 및 교류
     

 추진일정

  ㅇ ’23. 1. ~  3. : 2023년 글로벌 스마트시티 허브센터 운영 사업 계획 수립 및 협약 체결

  ㅇ ’23. 4. ~ 12. : 2023년 글로벌 스마트시티 허브센터 운영 사업 추진



1 한-아세안 ICT 융합빌리지 구축 및 운영
2 부산VRAR제작거점센터 운영 
3 부산 가상증강현실 융복합센터2.0 운영
4 부산 어린이 VR재난안전체험교육장 운영
5 부울경 메가시티 해양관광 서비스 구축 사업
6 입체미디어 연구결과 확산을 위한 홍보 전시 환경 구축
7 양자정보기술 생태계 기반조성
8 지역주도SW성장지원사업(IT 엑스포 부산 포함)
9 AI KOREA 행사 개최
10 클라우드 엑스포 개최

메타버스 크리에이터 교육 미얀마 과학기술부 업무협약 체결 어린이VR재난안전 교육 운영

2 [Accelerate creation] 글로벌 디지털 성장 허브

2-1 미래 디지털 핵심기술 경쟁력 확보 



문 의 DX사업단 윤정원 단장 (749-9431)

지원기능  제작지원, 산업기반조성 위/수탁 ● 공모사업 자체사업

과학기술정보통신부  1. 한-아세안 ICT융합빌리지 구축 및 운영

▍ 사업개요 한-아세안 간 가상융합기술(XR) 교류 및 협력을 통한 ICT 동반 성장

▍ 사업기간 '23. 1. ∼ '23. 12. (총 사업기간 : '20. 1. ∼'24. 12.)

▍ 사 업 비 5,000백만원 (국비 4,000, 시비 1,000)

2023년 예산 (단위 : 천원)
단위 사업명 ‘22년 ‘23년

한-아세안 XR 공동 프로젝트 3,000,000 2,500,000
실감콘텐츠 인프라 지원 400,000 450,000

실감콘텐츠 인력양성 100,000 250,000
아세안 네트워크 구축 1,200,000 800,000

 

2023년 핵심성과 지표
성과지표 ‘22년 실적 ‘23년 목표

한-아세안 XR 공동 프로젝트 9개 과제 6개 과제
실감콘텐츠 인프라 지원 74개사 40개사
실감콘텐츠 인력양성 194명 180명

2023년도 변화 및 방향성

구분 2022년 (AS-IS) 2023년~ (TO-BE)
한-아세안 공동제작 아세안 수요처 기업 자체 발굴, 

자유과제 위주 제작지원
아세안 정부·교육기관 수요처 발굴, 

협력제안서 기반 지정과제 지원

 사업목표 

  ㅇ 아세안 수요 기반 공동사업 추진을 통한 국가 간 협력 네트워크 구축, 강화

  ㅇ 우수한 XR콘텐츠 기업의 해외(아세안) 진출 및 서비스 상용화 지원 

 사업내용

  ㅇ (공동제작 지원) 아세안 수요기반 XR 공동프로젝트, 실증 상용화 지원(6개 과제)

    ▷ 아세안 정부·교육기관 수요처 지정 과제(3개), 자유과제(3개)

  ㅇ (인프라 운영) 360°스튜디오, 혼합현실 스튜디오 등 XR콘텐츠 제작 무상 지원

  ㅇ (인력 양성) 아세안 협력 기관 연계 청년 XR·메타버스 아이디어 공모전 개최

  ㅇ (네트워크 구축) 아세안 초청 정책연수 및 전문가 현지 파견을 통한 교류 강화

    ▷ 아세안 초청 정책연수(2회), 한-아세안 XR·메타버스 컨퍼런스 개최(1회), 

아세안 공동관, 현지 기업 교류회 개최(2회)
     

 추진일정

  ㅇ ’23. 3. ~ 5.  : 한-아세안 XR 공동프로젝트 공모 및 지원기업 선정 

  ㅇ ’23. 6. ~ 12. : XR컨퍼런스, 아세안 정책연수, 아세안 공동관, 기업 교류회



문 의 DX사업단 윤정원 단장 (749-9431)

지원기능  제작지원, 산업기반조성 위/수탁 ● 공모사업 자체사업

과학기술정보통신부  2. 부산 VRAR 제작거점센터 운영

▍ 사업개요
지역특화산업과 XR+5G, 메타버스 기술간 융합을 통한 관련산업 동반 성장
도모와 더불어 신규 사업 개발, 전문인력 양성으로 청년 선호 일자리 창출

▍ 사업기간 '23. 1. ∼ '23. 12. 

▍ 사 업 비 825백만원 (국비 550, 시비 275)

2023년 예산 (단위 : 천원)
단위 사업명 ‘22년 ‘23년

제작 지원 490,000 300,000
비즈니스 지원 199,000 223,000

XR 전문인력 양성 16,700 83,000  

2023년 핵심성과 지표
성과지표 ‘22년 실적 ‘23년 목표

융합콘텐츠 실증제작지원 4개사 3개사
홍보마케팅 전시회 지원 14개사 13개사

XR 전문인력 양성 6회 8회

2023년도 변화 및 방향성

구분 2022년 (AS-IS) 2023년~ (TO-BE)
추진방향 XR기업 성장 지원 및 산업 기반 조성 지역특화산업 연계 XR 산업 활성화, 

수요처 발굴 지원사업 강화

 사업목표 

  ㅇ 부산지역 XR 콘텐츠 중소기업 제작지원 및 마케팅 지원을 통한 기업 육성

  ㅇ XR 콘텐츠 제작 교육을 통한 전문인력 양성 강화 및 청년 일자리 창출 도모 

 사업내용

  ㅇ (인프라 지원) XR 오픈랩을 통한 기업 원스톱 테스트베드 지원 및 시설·장비지원

  ㅇ (제작지원) 지역특화산업 연계기반 XR콘텐츠 실증제작지원
    ▷ 수요기반 XR 콘텐츠 상용화 지원(3개사)

  ㅇ (비즈니스 지원) 홍보·마케팅을 위한 전시회 참가, 수요매칭 교류회 지원
    ▷ (홍보마케팅지원) 전시회 참가 지원을 통한 기업 인식 확산 및 홍보 지원

    ▷ (수요매칭교류회) XR기업-수요처 교류를 통한 수요처-공급기업 연결 라인 구축

  ㅇ (인력양성) XR·실감콘텐츠 고급자 과정 운영 등 수준별 교육 강화(8회/120명)

 추진일정

  ㅇ ’23. 1. ~  3. : 부산 VRAR 제작거점센터 세부 계획 수립 및 사업 협약 체결

  ㅇ ’23. 1. ~ 12. : 부산 VRAR 제작거점센터 사업 추진



문 의 DX사업단 윤정원 단장 (749-9431)

지원기능  기반조성 / 서비스 체험 지원 위/수탁 ● 공모사업 자체사업

부산광역시  3. 부산 가상증강현실 융복합센터2.0 운영

▍ 사업개요
메타버스 경험 기회 확대 및 지역 XR 전문분야 초기 기업 지원을 
통한 부산 메타버스 산업 생태계 조성 기여

▍ 사업기간 '23. 1. ∼ '23. 12. (총 사업기간 : '16. 11. ∼ 계속)
▍ 사 업 비 500백만원 (시비)

2023년 예산 (단위 : 천원)
단위 사업명 ‘22년 ‘23년

부산 가상증강현실
융복합센터2.0 운영

600,000 500,000
 

2023년 핵심성과 지표
성과지표 ‘22년 실적 ‘23년 목표

관람객 8,021명 4,000명
VR·AR 저변확산 교육 26회 12회
VR 사회공헌 활동 프로그램 16회 15회

입주 공간 지원 - 7개사

※ 부산 VR·AR체험관의 어린이 교육장 1층 이전 및 XR 기업 육성중심으로 전환함에 따른 관람객/교육 목표수 조정

2023년도 변화 및 방향성
▸ 기존 체험관 운영 중심에서 XR 전문분야 초기 기업 육성 중심으로 사업 개편
▸ 부산VR·AR체험관을 비콘 그라운드 안으로 집적화하여 시민들의 체험동선을 최소화하고 체험관 

운영의 시너지 창출

 사업목표 

  ㅇ XR 전문분야 초기 기업 육성을 통한 메타버스 생태계 조성

  ㅇ 부산 VR·AR 체험관 운영을 통한 메타버스 경험 기회 확대

 사업내용

  ㅇ (입주지원)XR 콘텐츠 및 서비스 개발이 가능한 복합적 인프라 제공

    ▷ 기업 입주공간, 회의실 제공(경남정보대 센텀 9층)

    ▷ 입주사 간 네트워킹 지원 및 개발 지원을 위한 기반 환경 조성

  ㅇ (저변확산)부산VR·AR체험관 활성화

    ▷ 시민들에게 다양한 VR 콘텐츠 체험 제공을 통한 체험관 운영

    ▷ VR 유휴장비 활용한 VR 사회프로그램 운영

    ▷ 시민 체감형 기초 VR·AR 저변확산 교육 운영

 추진일정

  ㅇ ’23. 1. ~  2. : 부산 가상증강현실 융복합센터2.0 세부 계획 수립 

  ㅇ ’23. 2. ~ 12. : 부산 가상증강현실 융복합센터2.0 사업 추진



지원기능   기반조성 / 서비스 체험 지원 위/수탁 공모사업 ● 자체사업

부산광역시  4. 부산 어린이VR재난안전체험교육장 운영

▍ 사업개요
어린이 대상 실감콘텐츠 기반 교육을 통해 학습효과 극대화 및 재난
대응 역량 강화․안전의식 제고

▍ 사업기간 '23. 1. ∼ '23. 12. (총 사업기간 : '20. 8. ∼ 계속)
▍ 사 업 비 180백만원 (시비)

2023년 예산 (단위 : 천원)
단위 사업명 ‘22년 ‘23년

부산 어린이 VR
재난안전체험교육장 

운영
180,000 180,000

 

2023년 핵심성과 지표
성과지표 ‘22년 실적 ‘23년 목표

관람객 5,167명 4,000명
어린이 특별 행사 개최 3회 4회
특별 교육 프로그램 운영 24회 24회
유관기관 협력 체험 프로그램 27회 20회

2023년도 변화 및 방향성

▸ 유관기관 협력 프로그램 발굴 및 운영 강화

 사업목표 

  ㅇ 어린이 대상 실감콘텐츠 기반 교육을 통해 각종 재난 및 안전사고 발생 시 

상황별 대응 행동요령과 대처능력 향상 도모 및 안전의식 제고

 사업내용

  ㅇ (체험관 운영) VR 장비 이용안내, 안전 교육 등 전반적인 체험관 운영

  ㅇ (특별 교육 프로그램) 안전교육장비 및 교보재 등을 활용한 교육 운영

  ㅇ (유관기관 협력 프로그램) 유관기관과의 협력을 통한 단체교육 운영

  ㅇ (특별행사 개최) 재난 안전 전문강사 초빙을 통한 지역 어린이 안전예방 

능력 강화 및 체험관 인지도 제고

     

 추진일정

  ㅇ ’23. 1. ~  2. : 부산 어린이VR재난안전체험교육장 세부 계획 수립 

  ㅇ ’23. 2. ~ 12. : 부산 어린이VR재난안전체험교육장 사업 추진

문 의 DX사업단 윤정원 단장 (749-9431)



문 의 DX사업단 윤정원 단장 (749-9431)

지원기능  R&BD 위/수탁 공모사업 ● 자체사업

과학기술정보통신부  5. 부울경 메가시티 해양관광 서비스 구축 사업

▍ 사업개요 부울경 연계 해양관광 메타버스 서비스 구축을 통한 비대면 관광산업 육성

▍ 사업기간 '23. 1. ∼ '23. 12. (총 사업기간 : '22. 5. ∼ '23. 12.)

▍ 사 업 비 343백만원 (시비)

2023년 예산 (단위 : 천원)
단위 사업명 ‘22년 ‘23년

사업 총괄 및 운영 120,000 120,000
민간경상보조 223,000 223,000  

2023년 핵심성과 지표
성과지표 ‘22년 실적 ‘23년 목표

디지털 트윈 2개소 1개소
크리에이터 콘텐츠 발굴 2건 1건

행사 및 워크샵 3건 2건
2023년도 변화 및 방향성

구분 2022년 (AS-IS) 2022년~ (TO-BE)
메타버스 콘텐츠 온오프 연계 콘텐츠 중 오프라인 

비중 높은 기획/개발 메타버스 내 온라인 콘텐츠 강화

 사업목표 

  ㅇ 플랫폼을 중심으로 한 부산, 울산, 경남 지역 명소의 디지털트윈화 및 지역      

 콘텐츠 개발과 서비스 구축

 사업내용

  ㅇ 부산, 울산, 경남 각 3개소 총 9개 명소의 디지털트윈화(공간정보 구축)

  ㅇ 부산, 울산, 경남 각 5개 콘텐츠 총 15개의 지역특화 메타버스 콘텐츠 제작
     * 부산 : 1,373.9백만원, 울산 : 1,318백만원, 경남 : 1,403.8백만원     

 추진일정

  ㅇ ’23. 1. ~  2. : 연차보고(1차년도) 및 발표평가

  ㅇ ’23. 2. ~  2. : 1차년도 평가의견 반영, 2차년도 사업계획 제출, 발표평가

  ㅇ ’23. 3. ~ 12. : 2차년도 사업 협약, 사업 추진



문 의 DX사업단 윤정원 단장 (749-9431)

지원기능 R&D, 기반조성 위/수탁 ● 공모사업 자체사업

부산광역시  6. 입체미디어 연구결과 확산을 위한 홍보 전시 환경 구축

▍ 사업개요
초고화질(UHD) 입체미디어 서비스 홍보·전시를 통한 차세대 스마트 
미디어 산업 생태계 육성

▍ 사업기간 '23. 1. ∼ '23. 12. (총 사업기간 : '21. 1. ∼ '25. 12.)
▍ 사 업 비 20백만원 (시비)

2023년 예산 (단위 : 천원)
단위 사업명 ‘22년 ‘23년

입체미디어 연구결과 확산을 위한 
홍보 전시 환경 구축

20,000 20,000
 

2023년 핵심성과 지표
성과지표 ‘22년 실적 ‘23년 목표
전시참가 1회 1회

유망기술 설명회 개최 1회 1회

2023년도 변화 및 방향성

▸ K-ICT Week in Busan 전시 참가를 통한 홍보관 조성

 사업목표 

  ㅇ 국내 우수 입체미디어 서비스 기술을 전시, 홍보하여 차세대 스마트 

미디어 산업 생태계 육성

 사업내용

  ㅇ 한국전자통신연구원 부산공동연구실 주관의 산·학·연·관으로 구성된 

공동연구기관, 지원기관, 수요기관들이 역할을 분담하여 입체미디어 사

업 추진

  ㅇ (전시행사 참가) 국내 전시행사 참가를 통한 “초고화질(UHD) 입체미디

어 서비스 플랫폼”홍보

  ㅇ (유망기술 설명회 개최) 한국전자통신연구원 유망기술 설명회를 개최로 

지역 기업에 신기술 홍보 및 기술이전 등

 추진일정

  ㅇ ’23. 1. ~  2. : 사업 세부 수행 계획 수립 및 협약 체결

  ㅇ ’23. 2. ~ 12. : 국내 전시행사 검토 및 참가(K-ICT Week in Busan 예정)



지원기능  산업기반 조성 위/수탁 ● 공모사업 자체사업

부산광역시  7. 양자정보기술 생태계 기반 조성

▍ 사업개요 부산시 양자정보기술 산업 생태계 기반 조성 및 인력양성

▍ 사업기간 '23. 1. ∼ '23. 12. (총 사업기간 : '22. 9. ∼ '23. 12.)

▍ 사 업 비 280백만원 (시비)

2023년 예산 (단위 : 천원)
단위 사업명 ‘22년 ‘23년

지역산업 활용사례 발굴 - 100,000
양자 산업인력양성 지원 - 120,000
전문가 네트워크 운영 32,000 60,000  

2023년 핵심성과 지표
성과지표 ‘22년 실적 ‘23년 목표

지역산업 활용사례 발굴 - 1건
양자 산업인력양성 지원 - 전문20, 기초200
전문가 네트워크 운영 회의 4회

세미나, 포럼 2회 6회

2023년도 변화 및 방향성

구분 2021년 (AS-IS) 2022년~ (TO-BE)
양자정보기술

생태계 기반 조성 전문가 네트워크 구축 및 운영 인력양성 및 산업활용사례 발굴
네트워크 확대(해외교류 등)

 사업목표 

  ㅇ 부산시 양자정보기술 산업생태계 기반 조성 및 인력양성을 통한 

‘ICT 신산업 허브 부산’ 육성

 사업내용

  ㅇ (활용사례 발굴) 산업 대상 양자정보기술 활용 컨설팅, 고도화 지원

  ㅇ (산업인력 양성) 양자전문교육 및 기초교육 커리큘럼 운영

    ▷ (전문교육) 대학생·원, 재직자 등 대상 기술기반 전문교육 (20명 규모) 

    ▷ (기초교육) 초중고 및 대학생 등 양자정보기술 개념 기초교육 (200명 규모) 

  ㅇ (네트워크 운영) 양자융합 자문위원회 운영, 양자융합포럼 개최 등

  

 추진일정

  ㅇ ’23. 1. ~  2. : 사업 세부 계획 수립 및 사업 협약 체결

  ㅇ ’23. 2. ~ 12. : 양자정보기술 생태계 기반 조성 사업 추진

문 의 정책기획단 전재균 단장 (749-9311)



문 의 정책기획단 서나리 팀장 (749-9323)

지원기능   기타(마케팅 및 정책기획) 위/수탁 ● 공모사업 자체사업

과학기술정보통신부  8. 지역주도SW성장지원사업

▍ 사업개요 IT 엑스포 부산 개최 및 지역 SW산업 성장을 위한 진흥계획 수립

▍ 사업기간 '23. 1. ∼ '23. 12. (총 사업기간 : '98. 1. ∼ 계속)

▍ 사 업 비 488백만원 (국비 144, 시비 344)
2023년 예산 (단위 : 천원)

단위 사업명 ‘22년 ‘23년

지역주도SW성장지원사업 331,000 288,000

IT 엑스포 부산 200,000 200,000  

2023년 핵심성과 지표
성과지표 ‘22년 실적 ‘23년 목표

IT 엑스포 부산 참가기업 96개사 80개사
해외바이어 상담회 지원건수 328건 275건

지역SW정책기획 2건 2건
국내외 마케팅지원건수 - 3건

2023년도 변화 및 방향성

구분 2022년 (AS-IS) 2023년~ (TO-BE)
마케팅 지원기능 확대 통·번역 지원사업, IT 엑스포 부산 

참여 등 국내 마케팅 지원 집중 
해외 판로개척 지원 등

국외 마케팅 지원으로 확대

 사업목표 

  ㅇ 마케팅 지원을 통한 지역 IT·SW기업들의 성과 및 해외진출기회 확대

  ㅇ 정책기획을 통해 지역 IT·SW산업동향을 파악함으로써 부산지역만의 경쟁력 확보

 사업내용

  ㅇ (마케팅지원) 지역 IT·SW산업 활성화 및 경쟁력 강화를 위한 글로벌 마케팅 지원

    ▷ IT 엑스포 부산 : IT전문 전시회 및 해외바이어 상담회 개최를 통한 지역 IT·SW산업 활성화

    ▷ 국내외 마케팅지원 : 국내외 전시회 참가 지원 등을 통한 판로개척 기회 확대

  ㅇ (SW정책기획) 부산지역 특화 IT·SW산업 동향 파악을 통해 IT·SW진흥계획 수립

    ▷ 부산 IT·SW산업 생태계 실태조사 : 지역 IT·SW산업 현황 파악을 위한 실태조사

    ▷ 지역 IT·SW산업 정책 기능 수행 : IT·SW진흥계획 수립을 통한 지역 산업 경쟁력 확보
     

 추진일정

  ㅇ ’23. 1. ~  2. : 지역주도SW성장지원사업 세부 계획 수립 및 사업 협약 체결

  ㅇ ’23. 2. ~ 12. : 지역주도SW성장지원사업 추진



문 의 정책기획단 서나리 팀장 (749-9323)

지원기능 네트워킹/행사개최 위/수탁 ● 공모사업 자체사업

부산광역시  9. AI KOREA 행사 개최

▍ 사업개요
지역 주도의 AI 산업 육성, 관련 기업의 경쟁력 강화와 AI 생태계 
네트워크 활성화를 위해 글로벌 규모의 지역 AI 전문행사 개최

▍ 사업기간 '23. 1. ∼ '23. 12. (총 사업기간 : '20. 1. ∼'24. 12.)

▍ 사 업 비 500백만원 (시비)

2023년 예산 (단위 : 천원)
단위 사업명 ‘22년 ‘23년

AI KOREA 행사 개최 500,000 500,000  

2023년 핵심성과 지표
성과지표 ‘22년 실적 ‘23년 목표

전시회 개최 1회(8,015명) 1회
컨퍼런스 개최 1회(530명) 1회

2023년도 변화 및 방향성

구분 2022년 (AS-IS) 2023년~ (TO-BE)
사업 운영 참여기관(벡스코) 지원형태로 운영 주관기관(진흥원) 역할 확대

 사업목표

  ㅇ 글로벌 규모의 AI 전시/컨퍼런스 개최를 통해 지역 AI 생태계 네트워크 강화

  ㅇ 최신 AI 산업 동향, 기술을 공유하여 지역 관련 산업 활성화, 기술 확산 촉진 

 사업내용

  ㅇ (AI전시회) 최신 AI 기술과 부산 전략 산업 관련 제품/서비스 등의 전시를 통한 

지역 관련 산업 활성화 및 기술 확산 촉진

  ㅇ (AI컨퍼런스) 인공지능, 메타버스, AI 윤리 관련 컨퍼런스 개최를 통한 

국내·외 전문가의 전문강연 및 토론 운영

  ㅇ (기타 부대행사) 해외바이어 상담회, 기술 발표회 등 기타 부대행사 개최

 추진일정

  ㅇ ’23. 1. ~  3. : AI KOREA 행사 개최 세부계획 수립 및 사업비 교부 신청

  ㅇ ’23. 3. ~ 12. : AI KOREA 행사 개최 사업 추진 및 성과 정리



문 의 정책기획단 서나리 팀장 (749-9323)

지원기능   행사개최/네트워크 지원 위/수탁 ● 공모사업 자체사업

과학기술정보통신부  10. 클라우드 엑스포 개최

▍ 사업개요 지역 최대규모 클라우드 전문행사 개최를 통한 클라우드 기업들의 비즈

니스 기회 제공 등 활성화 촉진

▍ 사업기간 '23. 1. ∼ '23. 12. (총 사업기간 : '13. 1. ~ 계속)

▍ 사 업 비 216백만원 (국비 90, 시비 126)

2023년 예산 (단위 : 천원)
단위 사업명 ‘22년 ‘23년

클라우드 엑스포 개최 216,000 216,000  

2023년 핵심성과 지표
단위 사업명 ‘22년 실적 ‘23년 목표
전시참가지원 32개사 30개사

컨퍼런스 참관객 615명 600명

2022년도 변화 및 방향성

구분 2022년 (AS-IS) 2023년~ (TO-BE)
행사 추진 방향 기업 비즈니스 활성화 중점 지원 지역 학생 등 인식확산 기능 및 

기업 비즈니스 활성화 기능 운영

 사업목표 

  ㅇ 글로벌 규모의 클라우드 전시/컨퍼런스 개최를 통해 지역 클라우드 산업 활성화 

  ㅇ 최신 클라우드 산업 동향, 기술을 공유하여 지역 디지털전환 인식개선 및 기술 확산 촉진 

 사업내용

  ㅇ 클라우드 전시회 (30개사 이상), 컨퍼런스 (150석 규모) 개최

    ▷ 행사주제 : 디지털 전환의 기반 클라우드    

    ▷ 행사일정/장소 : '23. 9월중 / 벡스코 (예정)

    ▷ 행사구성 : 개막식, 클라우드 컨퍼런스, 전시회, 부대행사 등 

 추진일정

  ㅇ ’23. 1. ~  2. : 클라우드 엑스포 행사 개최 세부계획 수립 및 사업 협약 체결

  ㅇ ’23. 2. ~ 12. : 클라우드 엑스포 개최 사업 추진 및 성과 정리



1 동남권 ICT이노베이션스퀘어 확산 사업
2 부산정보산업인력육성
3 프로젝트 기반의 산업별 맞춤형 인재양성
4 비전공자 ICT 인력양성교육 오픈캠퍼스
5 부산디지털혁신아카데미 총괄 관리
6 부산정보산업인력육성 청년일자리 지원사업
7 (신규) 부산디지털혁신아카데미 청년일자리 지원사업
8 부산청년창업허브 운영
9 부산문화콘텐츠콤플렉스 운영

동남권 ICT이노베이션스퀘어 부산정보산업인력육성
프로젝트 기반의 산업별 맞춤형 

인재양성

2 [Accelerate creation] 글로벌 디지털 성장 허브

2-2 디지털 인재양성 및 일자리 창출 



문 의 디지털혁신인재양성단 이지훈 팀장 (749-9346)

지원기능  인력양성 위/수탁 공모사업 ● 자체사업

과학기술정보통신부  1. 동남권 ICT이노베이션스퀘어 확산 사업

▍ 사업개요
AI, 블록체인 등 SW분야 실무형 전문가 육성을 통한 지역 AI전문인력 
부족 해소 및 개발자 지원

▍ 사업기간 '23. 1. ∼ '23. 12. (총사업기간 : 20. 8. ~ 23. 12. / 2년 연장가능)

▍ 사 업 비 7,906.25백만원 (국비 6,325, 시비 743.75, 기타 837.5) (동남권)

2023년 예산 (단위 : 천원)
사업명 ‘22년 ‘23년

AI 및 블록체인 인력 양성 2,218.75
3,718.75

ICT콤플렉스 운영 1,500
참여기관 4,187.5 4,187.50  

2023년 핵심성과 지표
성과지표 ‘22년 실적 ‘23년 목표

ICT콤플렉스 
사용자 및 프로그램 3,952명 3,500명

인력양성(AI복합교육) 1,571명 1,315명

2023년도 변화 및 방향성

구분 2022년 (AS-IS) 2023년~ (TO-BE)
ICT콤플렉스 기업 맞춤형 세미나, 컨퍼런스 등 AI저변확대 AI전문기업 육성지원, AI전환 인식확산
AI복합교육 AI 및 BC 교육, 온라인코딩교육 네트워크, 데이터, IoT 교육 분야 확대

 사업목표 
  ㅇ 지역산업의 AI전환을 위한 인식제고 및 인프라·공간 지원을 통한 AI전문 기업 육성
  ㅇ 디지털 전환 경쟁력 확보를 위한 미래핵심인재 양성

 사업내용
  ㅇ ICT콤플렉스 운영

 
  ㅇ AI복합교육 운영

구분 주요내용

AI복합교육 재학생, 재직자, 예비창업자, 취업준비생 대상 인공지능, 블록체인, 신기술(데이터, 
네트워크, IoT)분야 기본, 중급, 고급, 심화 160시간 교육 운영

온라인코딩교육 인공지능 전문가 양성을 위한 장기간 온라인 코딩 교육 운영
   

 추진일정
  ㅇ ’23. 1.       : 동남권 ICT이노베이션 확산 사업 계획 수립 및 사업 협약 체결
  ㅇ ’23. 2. ~ 12. : 동남권 ICT이노베이션 확산 사업 추진

구분 주요내용

인프라 제공
기업 및 기술 개발을 위한 GPU서버 및 공간 인프라 제공

기업성장(기술개발 자금 및 마케팅, VC투자유치 멘토링 지원 등) 

프로그램 운영 취·창업지원(AI·블록체인 경진대회, 취업역량 검증 컨설팅, 익스턴쉽, AI자격증 취득 지원 등)



문 의 디지털혁신인재양성단 이지훈 팀장 (749-9346)

지원기능  인력양성 위/수탁 ● 공모사업 자체사업

부산광역시  2. 부산정보산업인력육성

▍ 사업개요 기업 맞춤형 교육으로 실무 투입 가능한 인재 양성, 채용연계를 통한 청년일자리 창출

▍ 사업기간 '23. 1. ∼ '23. 12. (총 사업기간 : '21. 7. ∼ '23. 12.)

▍ 사 업 비 3,400백만원 (시비)

2023년 예산 (단위 : 천원)
단위 사업명 ‘22년 ‘23년

클라우드 1,593,900
3,400,000응용SW 675,000

SW실무 500,000
인프라구축 631,000 -

 

2023년 핵심성과 지표
성과지표 ‘22년 실적 ‘23년 목표
교육수료 221명 236명
채용연계 47명(과제수행중) 206명
만족도 4.5점/5점 4점

2023년도 변화 및 방향성
구분 2022년 (AS-IS) 2023년~ (TO-BE)

클라우드 채용연계 기업 2곳 기업맞춤형 교육추진 목표교육인원 300명으로 확대
클라우드, 개발, SI 등 교육 과정의 다양화
기업 내부 강사 활용 등으로 실무형 인재 양성

응용SW 총 6개월의 이론 및 프로젝트 교육시간 운영
SW실무 목표교육인원 80명으로 확대

 사업목표

  ㅇ 지역내 IT/SW 기업 및 클라우드 기업의 수요맞춤형 전문인력 수급 선제적 대응  

  ㅇ IT/SW 및 클라우드 인력 수요기업과 인력양성 교육 협력을 통한 역외기업 

지역유치 및 지역 IT/SW, 클라우드 기업 기술경쟁력 강화 

 사업내용

  ㅇ 응용SW, SW실무, 클라우드 등 채용 기업 맞춤형 인재육성 교육 및 채용연계 운영

    ▷ (응용SW) 960시간 내외, 응용SW 유망기업 청년인재 100명 양성

    ▷ (SW실무) 480시간 내외, 지역 중소 IT/SW 기업 청년인재 100명 양성

    ▷ (클라우드) 1,000시간 내외, 클라우드 유망기업 청년인재 100명 양성

    ▷ 청년교육생의 안정적인 교육 참여를 위한 교육훈련 수당 지원   

 추진일정

  ㅇ ’23. 01. : 부산정보산업인력육성 사업 세부추진계획 수립

  ㅇ ’22. 02. ~ 12. : 교육운영 및 수료생 취업연계 지원



문 의 디지털혁신인재양성단 이지훈 팀장 (749-9346)

지원기능  인력양성 위/수탁 ● 공모사업 자체사업

부산광역시  3. 프로젝트 기반의 산업별 맞춤형 인재양성

▍ 사업개요
부산 빅데이터 산업에 필요한 데이터 전문인력 집중양성으로
자생적 데이터 생태계 선순환 체계 마련

▍ 사업기간 `23. 1. ~ `23. 12.

▍ 사 업 비 500백만원 (시비 500)

2023년 예산 (단위 : 천원)
단위 사업명 ‘22년 ‘23년

프로젝트 기반의 산업별 맞춤형 인재양성 500,000 500,000  

2023년 핵심성과 지표
성과지표 ‘22년 실적 ‘23년 목표
교육수료생 26명 24명
일자리창출 6명 20명
교육만족도 4.3점 4.0점

2023년도 변화 및 방향성

구분 2021년 (AS-IS) 2022년~ (TO-BE)
프로젝트 기반의 산업별 

맞춤형 인재양성
지역 내 빅데이터 산업군 등 교육 

수료생 대상 채용연계
교육 수료생 대상 빅데이터 산업군 

채용연계 및 선도기업탐방 

 사업목표 

  ㅇ 빅데이터 전문가 양성을 통해 지역 기업 인력난 해결 및 지역 인재 취업

 사업내용

총 시간 이론 실습
960시간 480시간 480시간

  ㅇ 사 업 명 : 프로젝트 기반의 산업별 맞춤형 인재양성

  ㅇ 사업기간 : 2023. 01. ~ 2023. 12.

  ㅇ 사 업 비 : 500백만원(시비)

  ㅇ 지원대상 : IT/SW 및 빅데이터 분야 전공자, 관련분야 취업희망자 등

  ㅇ 인    원 : 30명 (*교육기간 : 2023. 04. ~ 2023. 11.)
     

 추진일정

  ㅇ ’23. 1. ~  3. : 세부 계획 수립 및 입찰 진행

  ㅇ ’23. 3. ~  4. : 교육생 모집 공고 및 접수

  ㅇ ’23. 4. ~ 11. : 교육실시



문 의 디지털혁신인재양성단 이지훈 팀장 (749-9346)

지원기능  인력양성 위/수탁 ● 공모사업 자체사업

부산광역시  4. 비전공자 ICT 인력양성교육 오픈캠퍼스

▍ 사업개요 부산시 비전공 대학(원)생 대상 IT/SW분야 교육 프로그램 운영

▍ 사업기간 '23. 1. ∼ '23. 12. (총 사업기간 : '21. 9. ∼ '23. 12.)

▍ 사 업 비 280백만원 (시비)

2023년 예산 (단위 : 천원)
단위 사업명 ‘22년 ‘23년
교육사업 운영 255,100 260,600

플랫폼 개발·운영 및 고도화 15,000 9,500
현업 종사자 특강 9,900 9,900  

2023년 핵심성과 지표
성과지표 ‘22년 실적 ‘23년 목표

교육 수료생 수 130명 128명
교육 만족도 94점 80점

현업 종사자 특강 3회 3회

2023년도 변화 및 방향성

구분 2022년 (AS-IS) 2023년~ (TO-BE)
대학(원)생 맞춤 교육기간 교육기간 : 7월 ~ 11월 교육기간 : 6월 ~ 11월

 사업목표 

  ㅇ 비전공자 대상 IT/SW 개발 기본역량 습득을 통한 취·창업 기회 확대

  ㅇ 현업 이해도 향상을 통한 진로탐색 및 취업 연계 강화

 사업내용

  ㅇ (교육) 비전공자 대상 IT/SW분야 직무역량 교육

    ▷ (오픈캠퍼스 운영) 다양한 SW교육과정을 체험할 수 있는 오픈캠퍼스 운영

    ▷ (IT/SW 교육) 단기개발 교육으로 SW개발 기본 역량 습득 및 진로 탐색

    ▷ (특강) 현업 종사자 특강을 통한 IT/SW분야 취업준비, 직무특성 이해 (3회)

    

 추진일정

  ㅇ ’23. 1. ~  2. : 오픈캠퍼스 사업 세부추진 계획수립 및 위·수탁 협약 체결

  ㅇ ’23. 3. ~ 11. : IT/SW 교육기관 선정 및 오픈캠퍼스 교육과정 운영

  ㅇ ’23. 12.      : 사업 결과 및 성과보고



문 의 디지털혁신인재양성단 이지훈 팀장 (749-9346)

지원기능  인력양성 위/수탁 ● 공모사업 자체사업

부산광역시  5. 부산디지털혁신아카데미 총괄 관리

▍사업개요 지역내 5년간(22년∼26년) 1만명(연평균 2천명)의 
고급 ICT 디지털 혁신 인재양성과 양질의 일자리 취업 연계지원 

▍사업기간 '22. 9. ∼ '23. 04.  (총 사업기간 : '22. 9. ∼'26. 12.)
▍사 업 비 1,423백만원 (시비)

2022~2023년 예산 (단위 : 천원 )
단위 사업명 ‘22년 
교육장 구축 1,000,000

홍보 및 운영비 223,000
잡페어 개최 200,000   

핵심성과 지표 (실적 ‘23.1 기준)
성과지표 ‘22년 실적 ‘23년 목표

잡페어 참가기업 수 46개사 50개사
잡페어 참가자 수 536명 250명
잡페어 면접건 수 172건 150건

 *23년 사업 예산 미정
2022년 하반기 주요 현안사항

▸부산디지털혁신아카데미 잡페어 행사 프로그램 기획 및 참여기업 섭외
▸원도심권 교육장 구축 진행(부산시↔BIPA↔한국방송통신전파진흥원 업무협약 체결)

 사업목표 

  ㅇ 부산디지털혁신아카데미 교육장 구축 및 잡페어행사 개최, 사업홍보 등

 사업내용

  ㅇ 부산디지털혁신아카데미 운영

    

사업명 주요내용

교육장 구축 토론중심의 플립러닝 교육이 가능한 오픈·가변형 교육장 구축
(교육장3개, 프로젝트 룸 등)

홍보 및 운영 부산디지털혁신아카데미 사업운영 및 교육생 모집을 위한 온·오프라인 홍보진행

잡페어 개최
(‘22.12.8~9.)

부산디지털혁신아카데미 교육생, 지역 취업준비생의 취업지원과
 기업 구인난 해소를 위한 인력매칭 및 최신기술/트랜드 교류의 장 개최

      

교육장 구축 홍보진행 잡페어 개최

 향후계획

  ㅇ ’23.  1. ~ 2. : 부산디지털혁신아카데미 홍보 진행
  ㅇ ’23.  1. ~ 4. : 부산디지털혁신아카데미 교육장 구축



문 의 디지털혁신인재양성단 강도연 팀장 (715-9373)

지원기능  인력양성, 고용지원 위/수탁 ● 공모사업 자체사업

행정안전부  6. 부산정보산업인력육성 청년일자리 지원사업

▍ 사업개요
기업맞춤형 교육프로그램 연계, 청년인재와 지역기업 매칭을 통한 IT/SW기반 
청년일자리 창출 및 지역 IT/SW 기업 역량 제고

▍ 사업기간 '23. 1. ∼ '23. 12. (총 사업기간 : '22. 1. ∼'25. 2.)

▍ 사 업 비 887.6백만원 (국비 486, 시비 401.6)

2023년 예산 (단위 : 천원)
단위 사업명 ‘22년 ‘23년

청년인건비 지원 828,000 777,600
자기개발비 지원 15,000 15,000

청년 네트워크 지원 2,000 2,000
사업운영비 110,000 93,000

 

2023년 핵심성과 지표
성과지표 ‘22년 실적 ‘23년 목표
청년 채용 50명 50명

수혜 기업 28개사 28개사

2023년도 변화 및 방향성

구분 2022년 (AS-IS) 2023년~ (TO-BE)
청년일자리 창출 기업/청년 매칭을 통한 

지역 IT기업 인력난 해소
근무환경관리를 통한 참여청년의 
이탈방지 및 지역기업 안착도모

 사업목표 

  ㅇ IT/SW 교육프로그램 연계 채용으로 지역 IT 인력난 해소 및 청년 일자리 창출 지원 

 사업내용

  ㅇ 청년/기업 매칭 및 채용 지원 : 청년/기업 매칭 및 인건비 지원을 통한 일자리 창출

  ㅇ 실무역량 강화 : 기업맞춤형 교육프로그램 연계 및 자기개발비, 세미나 지원

  ㅇ 현장점검 및 네트워킹 : 근무환경 점검 및 청년/기업 애로사항 경청

   
실무역량강화 청년간담회 현장점검

     

 추진일정

  ㅇ ’23. 3. ~ 4. : 1차 현장점검 및 1차 청년간담회 진행

  ㅇ ’23. 6. ~ 6. : 지역주도형 청년일자리사업 온라인 기본교육 진행(상반기) 



문 의 디지털혁신인재양성단 강도연 팀장 (715-9373)

지원기능  인력양성, 고용지원 위/수탁 ● 공모사업 자체사업

행정안전부  7. [신규]부산디지털혁신아카데미 청년일자리 지원사업

▍ 사업개요
부산디지털혁신아카데미 연계, 지역내 유망 중소기업과 청년인재 매칭을 통한 
양질의 청년일자리 창출 및 IT/SW 인재의 지역 안착도모

▍ 사업기간 '23. 1. ∼ '23. 12.  (총 사업기간 : '23. 1. ∼'26. 2.)

▍ 사 업 비 411백만원 (국비 225, 시비 186)

2023년 예산 (단위 : 천원)
단위 사업명 ‘22년 ‘23년

청년인건비 지원 - 360,000
자기개발비 지원 - 6,000

청년 네트워크 지원 - 1,000
사업운영비 - 44,000

 

2023년 핵심성과 지표
성과지표 ‘22년 실적 ‘23년 목표

청년 채용 - 20명

수혜 기업 - 10개사

2023년도 변화 및 방향성

구분 2022년 (AS-IS) 2023년~ (TO-BE)
청년고용환경 개선 기업/청년 매칭을 통한 

지역 IT기업 인력난 해소
 중소기업 채용조건 개선을 통한 

양질의 청년고용환경 마련

 사업목표 

  ㅇ 지역 내 유망 중소기업과 IT 청년인재의 직접매칭으로 IT 인력난 해소 및 양질의 일자리 창출

 사업내용

  ㅇ 청년/기업 매칭 및 채용 지원 : 청년/기업 매칭 및 인건비 지원을 통한 일자리 창출

    ▷ (인건비 지원) 연봉 2,800만원 이상 보장(월 180만원 지원, 차액 기업부담)

  ㅇ 실무역량 강화 : 역량강화프로그램, 세미나 및 자기개발비 지원

    ▷ (실무역량강화) 온라인 기본소양 교육, 전문분야 특강, 세미나 지원

    ▷ (자기개발비 지원) 개인역량강화를 위한 개인개발비 지원(연 30만원)

  ㅇ 현장점검 및 네트워킹 : 근무환경 점검 및 청년 애로사항 경청(연 2회)

    ▷ (근무환경점검) : 현장점검을 통한 근무환경 점검

    ▷ (애로사항경청) : 청년간담회를 통한 청년애로사항 경청
     

 추진일정

  ㅇ ’23. 1. ~ 2. : 참여청년 모집

  ㅇ ’23. 3. ~ 3. : 청년/기업 사업참여 협약체결



문 의 디지털혁신인재양성단 강도연 팀장 (715-9373)

지원기능  기타(기업 지원) 위/수탁 공모사업 자체사업 ●

부산광역시  8. 부산청년창업허브 운영

▍ 사업개요 부산청년창업허브 운영 및 4차산업혁명분야 스타트업 육성

▍ 사업기간 '23. 1. ~ '23. 12.

▍ 사 업 비 451백만원 (민자)

2023년 예산 (단위 : 천원)
단위 사업명 ‘22년 ‘23년

부산청년창업허브 운영 250,735 451,141  

2023년 핵심성과 지표
성과지표 ‘22년 실적 ‘23년 목표

입주율 100% 85%
신규채용 81명 10명

2023년도 변화 및 방향성

구분 2022년 (AS-IS) 2023년~ (TO-BE)
4차산업혁명분야 
스타트업 지원

부산청년창업허브 조성 및 
4차산업혁명분야 스타트업 입주 지원

4차산업혁명분야 스타트업 엑셀 
러레이터 둥 기업지원 프로그램 구축

 사업목표 

  ㅇ 지역 산업의 디지털 혁신 중심 성장 및 4차산업혁명분야 스타트업 육성

 사업내용

  ㅇ 부산청년창업허브 운영 및 인프라 지원

    ▷ (2F~4F) ICT New Work Space : 입주공간, OA실, 회의실 등

      - 입주지원실 운영 : 총 9개사 입주(100여명)

    ▷ (B1~1F) ICT 이노베이션스퀘어 시청센터 : 테스트베드, 교육장 등

     

 추진일정

  ㅇ ’23. 1. ~  2. : 연간 사업 계획 수립 및 지역 내 코딩프로젝트 교육 및 스터디 

운영

  ㅇ ’23. 2. ~ 12. : 부산청년창업허브 운영



문 의
시설관리안전센터 김철용 센터장 (749-9414)
디지털혁신인재양성단 강도연 팀장 (749-9373)

지원기능   기반조성, 인프라/장비 지원 등 위/수탁 ● 공모사업 자체사업

부산광역시  9. 부산문화콘텐츠콤플렉스 운영

▍ 사업개요 콘텐츠 기업 집적 및 효율적 지원으로 지역 콘텐츠산업 육성

▍ 사업기간 '23. 1. ∼ '23. 12. (총 사업기간 : '22.1 ∼ '24. 12.)

▍ 사 업 비 2,616백만원 (시비 1,166, 민자 1,450)

2023년 예산 (단위 : 천원)
단위 사업명 ‘22년 ‘23년

부산문화콘텐츠콤플렉스운영 2,884,876 2,616,000  

2023년 핵심성과 지표
성과지표 ‘22년 실적 ‘23년 목표

입주율 100% 90%
매출액 228억 100억

2023년도 변화 및 방향성

구분 2022년 (AS-IS) 2023년~ (TO-BE)
노후시설 개보수 센터 주요 시설의 노후화 쾌적한 입주환경 조성

 사업목표 

  ㅇ 선도기업 지역 유치 및 입주기업 지원을 통한 문화콘텐츠 산업 육성

  ㅇ 지속적인 센터 개보수를 통한 지속 가능한 콘텐츠 집접화 센터 구축

 사업내용

  ㅇ 문화콘텐츠 기업 집적화를 위한 기업유치 및 입주지원

    ▷ 비즈니스지원실, 회의실 등 입주 및 부대시설 운영

  ㅇ 입주기업 비즈니스 서비스 발굴 및 지원강화

    ▷ 국비 지원과제 사업 발굴 및 입주기업 연계 서비스 강화

    ▷ 입주기업 협의회 운영지원 및 네트워크 구축을 통한 협력 강화

  ㅇ 부산문화콘텐츠콤플렉스 효율적 운영 및 환경 개선

    ▷ 냉·난방기 교체 등 입주사 편의시설 개선

    ▷ 소방, 가스 등 주요시설물 점검 및 보수(안전사고 예방)
     

 추진일정

  ㅇ ’23. 1. ~  2. : 연간 사업 계획 수립 

  ㅇ ’23. 2. ~ 12. : 선도기업 지역 유치 및 입주기업 지원

  ㅇ ’23. 2. ~ 12. : BCC 시설물 개보수를 통한 쾌적한 입주환경 조성



1 부산문화콘텐츠 스타프로젝트
2 지역특화콘텐츠 개발지원사업
3 부산음악창작소 프로그램 운영
4 지역기반형 콘텐츠코리아 랩 운영
5 지역연계 첨단 CT실증(R&D) 사업
6 크리에이터스튜디오 상상플러스부산 운영
7 지역 1인 미디어 센터 운영
8 부산웹툰페스티벌 개최
9 부산글로벌웹툰센터 운영
10 부산웹툰캠퍼스 운영
11 부산 브랜드웹툰(디지털 로케이션)
12 애니메이션 문화 및 산업육성 플랫폼 운영
13 지역출판산업 활성화 지원사업
14 (신규) 지역주도형 청년일자리사업(출판인-문화힘 일자리지원)

콘텐츠 정책 거버넌스 운영 B-CON 창작과정 교육(대학연계) 용두산 공원 메타버스

3 [Value change] 부산 인디 콘텐츠 허브 

3-1  콘텐츠 융복합 및 비즈니스 기반 강화



문 의 콘텐츠산업진흥단 윤병환 팀장 (749-9156)

지원기능  콘텐츠 제작지원 위/수탁 ● 공모사업 자체사업

부산광역시  1. 부산문화콘텐츠 스타프로젝트

▍ 사업개요
콘텐츠 제작지원 및 마케팅 후속지원 확대를 통한 스타 콘텐츠 
기업으로 성장견인

▍ 사업기간 '23. 1. ∼ '23. 12. (총 사업기간 : '20. 1. ∼'24. 12.)

▍ 사 업 비 500백만원 (시비)

2023년 예산 (단위 : 천원)
단위 사업명 ‘22년 ‘23년
사업 운영비 32,000 40,000

콘텐츠 제작지원 420,000 410,000
컨설팅/마케팅지원 48,000 50,000  

2023년 핵심성과 지표
성과지표 ‘22년 실적 ‘23년 목표

스타프로젝트 제작지원 10개 과제 9개 과제

컨설팅 - 10건

2023년도 변화 및 방향성

구분 2022년 (AS-IS) 2023년~ (TO-BE)
기술기반제작 지원 강화 100백만원 (50백만원×2건) 120백만원 (60백만원×2건)

컨설팅 지원 강화 당해연도 선정 기업 컨설팅 후속 컨설팅 지원

 사업목표 

  ㅇ 성장 가능성이 높은 유망 프로젝트를 선별하여, 콘텐츠 제작지원 및 

투자·마케팅 분야 전문가 컨설팅을 통해 콘텐츠 완성도 제고

 사업내용

  ㅇ 스타프로젝트 제작지원 : 유망 콘텐츠 발굴 및 콘텐츠 제작 지원

  ▷ IP융복합(4건), 기술기반(2건), 파일럿(3건) 콘텐츠 제작 지원 

    ※ IP융복합 제작지원 : 콘텐츠 IP기반 타 장르 융합형 콘텐츠 개발

    ※ 기술기반 : 메타버스, AI, 빅데이터, NTF 등 디지털 전환 기술 융합 콘텐츠 개발 

    ※ 파일럿 : 콘텐츠 마케팅 활동을 위한 단편 형태의 콘텐츠 실증 버전 개발

  ㅇ 프로젝트 마케팅 후속지원 및 컨설팅 지원

    ▷ 온·오프라인 비대면 전시회 참가 지원

  ▷ 프로젝트별 개별 전문가 매칭 (투자·유통·홍보·라이선싱 등)
     

 추진일정

  ㅇ ’23. 1. ~  2. : 부산문화콘텐츠 스타프로젝트 세부계획 수립

  ㅇ ’23. 2. ~ 12. : 부산문화콘텐츠 스타프로젝트 사업 추진 



문 의 콘텐츠산업진흥단 윤병환 팀장 (749-9156)

지원기능  콘텐츠 제작지원 위/수탁 ● 공모사업 자체사업

문화체육관광부  2. 지역특화콘텐츠 개발지원사업

▍ 사업개요 지역특화소재(설화, 공간 등) 발굴을 통한 콘텐츠 제작․개발 활성화

▍ 사업기간 '23. 1. ∼ '23. 12. (총 사업기간 : '20. ∼ 계속)

▍ 사 업 비 640백만원 (국비 320, 시비 320)

2023년 예산 (단위 : 천원)
단위 사업명 ‘22년 ‘23년

지역 거점기관 운영 100,000 140,000
지역특화콘텐츠 개발지원 800,000 500,000  

2023년 핵심성과 지표
성과지표 ‘22년 실적 ‘23년 목표

콘텐츠 제작지원 5건 4건
분과위원회 운영 15회 6회

2023년도 변화 및 방향성

구분 2022년 (AS-IS) 2023년~ (TO-BE)
마케팅 후속지원 신설 온오프라인 마케팅 지원 콘텐츠 전시회 지역공동관 운영

 사업목표 

  ㅇ 지역 전략산업, 관광산업과 연계한 지역특화 콘텐츠 발굴 및 육성

  ㅇ 지역특화 콘텐츠 개발 촉진 및 성장을 위한 거점기관의 역량 강화

 사업내용

  ㅇ (제작지원)지역특화콘텐츠 개발지원

  ▷ 부산특화형 소재, 인프라, 스토리, 설화 등 기반의 콘텐츠 개발지원

  ▷ 지원규모: 4개 과제 (지원금 : 125백만원 이내 지원)

  ㅇ (거버넌스 운영)부산콘텐츠산업 발전 지역협의체 운영

  ▷ 콘텐츠관련 유관기관 및 협‧단체를 중심으로 지역협의체 운영 및 발전방향 논의

  ▷ 제작지원 후속 마케팅 지원 강화

   ※ 유관 협·단체

    (사)부산애니메이션협회, 부산경남만화가연대, 부산출판문화산업협회, 부산영화영상제작협의회, (사)

부산영화영상산업협회, (사)부산게임협회

 추진일정

  ㅇ ’23. 2. ~  3. : 지역특화콘텐츠 개발지원 모집공고 및 과제 선정

  ㅇ ’23. 2. ~ 11. : 지역특화콘텐츠 선정 과제 사업운영 및 지역협의체 운영



지원기능  콘텐츠 제작지원, 인프라/장비 지원 위/수탁 ● 공모사업 자체사업

문화체육관광부  3. 부산음악창작소 프로그램 운영

▍ 사업개요
음반제작, 프로모션, 공연, 교육 등 다양한 지원 프로그램 및 녹음 
스튜디오 시설 운영으로 부산 지역 대중음악 생태계 육성

▍ 사업기간 '23. 1. ∼ '23. 12. (총 사업기간 : '14. 11. ∼ 계속)

▍ 사 업 비 503백만원 (국비 110, 시비 393)

2023년 예산 (단위 : 천원)
단위 사업명 ‘22년 ‘23년

뮤지션 창ᐧ제작 지원 104,000 115,800
공연 및 기타 프로그램 42,000 33,000

음악창작소 운영 468,000 354,409  

2023년 핵심성과 지표
성과지표 ‘22년 실적 ‘23년 목표
시설대관 117건 100건 이상

창·제작 지원 12건 12건
공연 프로그램 4건 4건

교육 운영 3건 1건

2023년도 변화 및 방향성

구분 2022년 (AS-IS) 2023년~ (TO-BE)
지역 뮤지션 
창·제작 지원 지역 뮤지션 음반 제작 지원 드라마·웹툰 OST 등 타 콘텐츠 산업 

연계 음원 제작 지원

 사업목표 

  ㅇ 부산 대중음악 생태계 조성을 통한 뮤지션 자생력 강화 및 대중음악산업 기반 

마련

 사업내용

  ㅇ (시설운영) 녹음스튜디오 및 조정실 2, 회의실, 사무실 등 1,143㎡ 규모

  ㅇ (창/제작지원) 지역 뮤지션 대상 전주기 지원(창작-홍보-공연-후속지원)

    ▷ 부산 지역 뮤지션 음반제작‧프로모션 지원(7건) 

    ▷ 전문 프로듀서 및 OST 연계 싱글 음원제작 지원(3건)

    ▷ 부산 지역 대중음악 레이블·컴필레이션 활동 지원(2건)

  ㅇ (공연) 인디온스포트라이트 프로그램 추진(1건), 기획공연 지원(3건)

  ㅇ (교육/기타) 지산학 연계 실습 교육 프로그램, 뮤지션 네트워킹 데이 운영 등
     

 추진일정

  ㅇ ’23. 1. ~  2. : 부산음악창작소 프로그램 운영 사업 세부 계획 수립

  ㅇ ’23. 2. ~ 12. : 부산음악창작소 프로그램 운영 사업 추진

문 의 콘텐츠산업진흥단 윤병환 팀장 (749-9156)



문 의 콘텐츠산업진흥단 고득영 팀장 (749-9163)

지원기능  인프라/장비 지원, 입주지원, 사업화, 마케팅 위/수탁 ● 공모사업 자체사업

문화체육관광부  4. 지역기반형 콘텐츠코리아 랩 운영

▍ 사업개요
콘텐츠 창작자 및 스타트업 대상 인프라 운영과 교육·제작·사업화·마케팅 
지원을 통한 성장 기반 마련

▍ 사업기간 '23. 1. ∼ '23. 12. (총 사업기간 : '14. ∼ 계속)
▍ 사 업 비 1,380백만원 (국비 690, 시비 690)

2023년 예산 (단위 : 천원)
단위 사업명 ‘22년 ‘23년

콘텐츠코리아 랩 운영 296,930 196,012
시설 및 홍보 운영 531,410 548,988

전문인력 양성 156,000 210,000
창작/사업화 지원 456,800 291,000

마케팅 지원 198,860 114,000
대외협력 60,000 20,000

 

2023년 핵심성과 지표
성과지표 ‘22년 실적 ‘23년 목표

입주사 및 기업(창작자) 매출 4,251백만원 4,400백만원
입주기업 수 16개사 16개사

교육 수료생 수 147명 150명
취업자 수 69명 71건

창업기업 수 8건 8건

2023년도 변화 및 방향성

콘텐츠 융합 및 협업 대표 사례인 웹소설을 기반으로한 웹툰 제작⋅연재 시스템 구축을 위해 
웹툰 및 웹소설 분야 집중지원

 사업목표 
  ㅇ 콘텐츠 창작자·스타트업 대상 단계별 프로그램 지원을 통한 성장 기반 마련
  ㅇ 입주공간, 창·제작 및 사업화 지원을 통한 국·내외 시장 진출

 사업내용
구 분 사업내용

시설/홍보 운영 - 창작공간 및 입주실(16개실), 회의실, 스튜디오 등 운영
- 홈페이지 및 SNS, 카카오채널, 오프라인 등 사업 홍보

전문인력 양성
- 웹툰 Master-Class : 부산글로벌웹툰센터 창작지원 선정 작가 대상 전문 프로듀싱으로 ‘B-웹툰’ 산업 육성
- 웹소설 Master-Class : 웹소설 공모전 당선작 작가 대상 전문 프로듀싱으로 ‘B-웹소설’ 산업 육성
- B-CON 창작과정 : 지역 대학 연계 콘텐츠 창작 교육 프로그램 운영

창작/사업화 지원
- 웹소설 공모전 : 웹소설 공모전을 통한 작가 발굴 및 육성, 플랫폼 연재를 위한 멘토링 지원
- B-CON 스타트업 사업화 지원 : 지역 콘텐츠 창작자 창업 또는 스타트업의 엑셀러레이팅을 위한 

BM모델 검증 및 시제품 제작 등 메뉴판식 사업화 지원

마케팅 지원
- 비즈매칭데이 개최 : 웹툰 및 웹소설 프로그램 참여자 대상 맨투맨 비즈니스 상담회 개최
- 국내·외 플랫폼 입점 지원 : 국내·외 오픈마켓 입점 및 콘텐츠 상품 판매 지원
- 홍보 및 영상 콘텐츠 제작 지원 : 온·오프라인 기반 홍보 콘텐츠 및 영상 콘텐츠 제작 (온라인 갤러리 전시 등)

대외협력
- 보드랑 활성화 프로그램 개최 : 보드랑 전 지점(1~11호점) 이용자 대상 보드랑 대항전 개최
- B-CON 창작작품 전시 : 지역 대학 연계 졸업전시회 등 콘텐츠코리아 랩 공간 지원
- 지역 작가 창작작품 전시 개최 : 사진, 도서, 굿즈 등 지역 작가 창작작품 전시 공간 지원

 추진일정
  ㅇ ’23. 1. ~  2. : 콘텐츠코리아 랩 사업 세부 계획 수립
  ㅇ ’23. 2. ~ 12. : 콘텐츠코리아 랩 사업 추진



문 의 콘텐츠산업진흥단 윤병환 팀장 (749-9156)

지원기능  기술개발 및 실증 위/수탁 공모사업 ● 자체사업

문화체육관광부  5. 지역연계 첨단CT 실증(R&D) 사업

▍ 사업개요
용두산 공원 내 메타버스·AR 콘텐츠 개발 및 프로젝션 맵핑 등 실감콘텐츠 
개발 및 실증을 통한 공원 활성화

▍ 사업기간 '23. 1. ∼ '23. 12. (총 사업기간 : '21. 6. ∼ '23. 12.)

▍ 사 업 비 1,913백만원 (국비 200, 시비 1,713)

2023년 예산 (단위 : 천원)
단위 사업명 ‘22년 ‘23년

지역연계 첨단CT실증 운영 200,000 200,000

실감콘텐츠 개발 및 장비구축 1,713,000 1,713,000  

2023년 핵심성과 지표
성과지표 ‘22년 실적 ‘23년 목표

비SCIE·SCIE 논문 4건 6건
국내특허출원 5건 4건
콘텐츠 실증 7건 7건

2023년도 변화 및 방향성

구분 2022년 (AS-IS) 2023년~ (TO-BE)
실감 콘텐츠 실증 프로젝션 맵핑, 메타버스, AR 등 

실감콘텐츠 R&D 및 장비구축
장비구축·R&D 기반의 개발된 

콘텐츠 실증 및 시범 테스트 추진

 사업목표 

  ㅇ 공원 내 미디어월, 프로젝션 맵핑 및 윈도우 포털 장비 등 인프라 구축·R&D 

     실증을 통한 공원 관광 활성화 도모 

 사업내용

  ㅇ 메타버스 개발 및 현실과 연동을 위한 기술 R&D 및 프로젝션 맵핑·윈도우 
     포털·대형 미디어월 콘텐츠 개발 및 실증
    ▷ LiDAR 센서 기반 메타버스 콘텐츠 실증 1건
        ※ LiDAR 센서 : 3차원 사용자 위치추적을 위한 레이저 기반의 사물 인식 센서

    ▷ 프로젝션 맵핑 2건 : 공원 내 한복체험관 인근 미디어파사드 개발
    ▷ 키오스크 기반 윈도우 포털 2건 : 키오스크 기반의 현실과 메타버스 연결 실증
    ▷ AR어플리케이션 1식 : 공원 안내·게임·AR구현 등 어플리케이션 개발
    ▷ 미디어월 1식 : LiDAR센서 기반 메타버스 연동 및 인터랙티브 콘텐츠 실증
     

 추진일정

  ㅇ ’23. 1. ~  2. : 세부 사업계획 수립 및 장비 구축을 위한 입찰준비

  ㅇ ’23. 2. ~  6. : 콘텐츠 실증을 위한 장비구축 및 실감 콘텐츠 개발

  ㅇ ’23. 6. ~ 12. : R&D 및 장비구축 기반의 콘텐츠 실증 및 테스트 추진

지원기능  인프라/장비 지원, 콘텐츠 제작지원, 마케팅 위/수탁 ● 공모사업 자체사업



문 의 콘텐츠산업진흥단 고득영 팀장 (749-9163)

부산광역시  6. 크리에이터스튜디오 상상플러스부산 운영

▍ 사업개요
1인 미디어 특화 크리에이터스튜디오 상상플러스부산 운영과 
교육·제작·마케팅 지원을 통한 지역 크리에이터 성장 지원

▍ 사업기간 '23. 1. ∼ '23. 12. (총 사업기간 : '19. ∼ 계속)

▍ 사 업 비 300백만원 (시비)

2023년 예산 (단위 : 천원)
단위 사업명 ‘22년 ‘23년
스튜디오 운영 175,000 175,000

1인 미디어 교육 지원 15,000 5,000
1인 미디어 제작 지원 90,000 105,000

1인 미디어 마케팅 지원 20,000 15,000
 

2023년 핵심성과 지표
성과지표 ‘22년 실적 ‘23년 목표
교육 지원 20명 20명
제작 지원 35건 35건

마케팅 지원 15건 15건

2023년도 변화 및 방향성

구분 2022년 (AS-IS) 2023년~ (TO-BE)
지역 현업 

크리에이터 지원 현업 크리에이터 중심 사업 지원 현업 크리에이터 및 영상 편집자 
동반 성장 지원

 사업목표 

  ㅇ 지역 현업 크리에이터 대상 교육·제작·마케팅 지원을 통한 크리에이터 성장 지원

 사업내용

구 분 사업내용

시설운영 ▷KT&G 상상마당 5층, 현업 크리에이터를 위한 ‘크리에이터스튜디오 상상플러스부산’ 운영
 - 면적 352㎡, 1인 미디어 특화 스튜디오 3개, 편집실 3개, 교육실 1개 운영

교육
(교육생 20명) 유튜브 크리에이터 성장 및 윤리교육
 - 성장교육 :  구독자 수를 늘리기 위한 지역 선배 크리에이터의 노하우 전수 교육
 - 윤리교육 : 기본 소양 교육 병행 실시(콘텐츠 어뷰징 방지 및 온라인 표시광고, 저작권 교육)

제작 지원
(제작 지원 35건) 지역 크리에이터 1인 미디어 콘텐츠 제작 지원
 - 크리에이터 편집자 지원(35건) : 영상 편집자 투입을 통한 우수 콘텐츠 제작 지원
 - 지역 1인 미디어 학과 재학생 및 졸업생 연계 영상 편집 지원 추진

마케팅 지원 (마케팅 지원 15건) 지역 브랜드 마케팅 지원
 - 지역 명소 소개 본편 및 숏폼 제작을 통한 지역 명소 브랜드화 마케팅 지원 

     

 추진일정

  ㅇ ’23. 1. ~  2. : 크리에이터스튜디오 상상플러스부산 세부 계획 수립 및 사업 승인

  ㅇ ’23. 2. ~ 12. : 크리에이터스튜디오 상상플러스부산 사업 추진



문 의 콘텐츠산업진흥단 고득영 팀장 (749-9163)

지원기능  인프라/장비 지원, 콘텐츠 제작지원, 마케팅 위/수탁 ● 공모사업 자체사업

부산광역시  7. 지역 1인 미디어 센터 운영

▍ 사업개요 지역 1인 미디어 센터 구축·운영을 통한 1인 미디어 산업 성장 도모

▍ 사업기간 '23. 1. ∼ '23. 12. (총 사업기간 : '22. 5 ∼ ‘24. 12)

▍ 사 업 비 960백만원 (국비 480, 시비 480)

2023년 예산 (단위 : 천원)
단위 사업명 ‘22년 ‘23년

스튜디오 구축 및 운영 620,000 415,250
1인 미디어 교육 지원 140,000 244,750
1인 미디어 제작 지원 100,000 150,000

1인 미디어 마케팅 지원 100,000 150,000
 

2023년 핵심성과 지표
성과지표 ‘22년 실적 ‘23년 목표

스튜디오 구축 및 운영 1식 1식
교육 지원 42팀 50팀
제작 지원 5건 7건

2023년도 변화 및 방향성

구분 2022년 (AS-IS) 2023년~ (TO-BE)
크리에이터스튜디오 

영도 운영
지역산업복지센터 대수선 공사 연계 
크리에이터스튜디오 영도 공사 진행

‘23년 1~2월 시범운영을 통한 
크리에이터스튜디오 영도 안정적인 운영

 사업목표 

  ㅇ 라이브 스트리밍이 가능한 1인 미디어 스튜디오 및 제작지원을 통한 지역 크리에이터 성장 지원

 사업내용

구 분 사업내용

시설운영
▷지역산업복지센터 2층, 지역 크리에이터를 위한 ‘센터명 : 크리에이터스튜디오 영도’ 운영
 - 면적 256.98㎡, 1인 미디어 특화 스튜디오 3개(멀티 스튜디오 2개, 오픈 스튜디오 1개), 편집실 1개, 

장비실 1개 운영

교육

(교육생 50명) 지역 유망 1인 미디어 창작자 발굴 및 육성
 - (교육생 30명) 지역 유망 신인 1인 미디어 창작자 발굴 과정
 - (교육생 10명) 현업 크리에이터 대상 채널 분석 등 중상급 실무교육
 - (교육생 10명) 라이브커머스·1인미디어 융복합 교육 등 기술융합형 교육

제작 지원
(제작 지원 7편) 지역 특화 콘텐츠 제작 지원
 - 1인 창작자의 참신한 기획과 지역 콘텐츠기업(기술기업) 매칭으로 영화·게임 등 부산 특색

을 반영한 우수 지역 특화 콘텐츠 제작 지원

마케팅 지원 (마케팅 지원) 지역 방송사 지상파 방송 마케팅 지원
 - 지역 방송사 연계 1인 미디어 홍보 프로그램 편성을 통한 지역 크리에이터 마케팅 지원

     

 추진일정

  ㅇ ’23. 1. ~  2. : 2023년 지역 1인 미디어 센터 운영 세부 계획 수립 및 사업 승인

  ㅇ ’23. 2. ~ 12. : 2023년 지역 1인 미디어 센터 운영 사업 추진



문 의 콘텐츠산업진흥단 고득영 팀장 (749-9163)

지원기능  네트워킹/행사개최 마케팅 위/수탁 ● 공모사업 자체사업

부산광역시  8. 부산웹툰페스티벌 개최

▍ 사업개요 지역 웹툰 작가가 중심이 되어, 시민과 작가, 기업이 소통하는 웹툰 축제의 장 마련
▍ 사업기간 '23. 4. ∼ '23. 12. (총 사업기간 : '17. 11. ∼ 계속)
▍ 사 업 비 300백만원 (시비)

2023년 예산 (단위 : 천원)
단위 사업명 ‘22년 ‘23년

페스티벌 운영비 23,000 23,000
페스티벌 행사 용역 277,000 277,000  

2023년 핵심성과 지표
성과지표 ‘22년 실적 ‘23년 목표

부산웹툰페스티벌 방문객 수 5,956명 6,000명
참여 작가 수 154명 160명
전시 작품 수 737점 750점

2023년도 변화 및 방향성
구분 2022년 (AS-IS) 2023년~ (TO-BE)

웹툰 창작자 
비즈니스 지원 확대

지역 웹툰 작가 작품 전시 및 웹툰 
IP 비즈니스 상담회 운영

전국 웹툰 작가ㆍ에이전시
 IP 연계 전시 및 비즈니스 상담회 운영

 사업목표 
  ㅇ 부산시민과 작가, 웹툰 기업들이 소통할 수 있는 축제의 장 마련
  ㅇ 지역 웹툰 작가들의 창작 역량 결집으로 부산 웹툰 산업 활성화

 사업내용
  ㅇ 행 사 명 : 제7회 부산웹툰페스티벌
  ㅇ 기    간 : 2023. 10. 26.~ 29.(4일간) (※예정)
  ㅇ 장    소 : 서면 KT&G 상상마당 및 부산 이스포츠 경기장 (※예정)
  ㅇ 세부내용
    ▷ (공식행사) 개막식 및 골든브릿지 웹툰 어워즈 개최
    ▷ (전 시 회) 국내ㆍ외 만화(웹툰) 작품 전시 
    ▷ (B2B) 웹툰 컨퍼런스 및 전국 작가 대상 비즈니스 상담회 운영
    ▷ (B2C) 라이브 드로잉 쇼, 캐리커쳐 및 체험행사, 드로잉 토크쇼 등

공식행사 전    시 부대행사

 추진일정
  ㅇ ’23. 1. ~  2. : 웹툰 작가, 기업 및 대학 관계자 의견 수렴
  ㅇ ’23. 2. ~  3. : 부산웹툰페스티벌 세부 계획 수립 및 사업 계획서 제출
  ㅇ ’23. 4. ~ 12. : 부산웹툰페스티벌 사업 운영



문 의 콘텐츠산업진흥단 고득영 팀장 (749-9163)

지원기능  인프라지원, 제작지원, 네트워킹, 마케팅 위/수탁 ● 공모사업 자체사업

부산광역시  9. 부산글로벌웹툰센터 운영

▍ 사업개요 웹툰 창작 인프라 제공 및 창작 지원으로 지역 작가 중심의 웹툰 생태계 조성
▍ 사업기간 '23. 1. ∼ '23. 12. (총 사업기간 : '16. 9. ∼ 계속)
▍ 사 업 비 859백만원 (시비)

2023년 예산 (단위 : 천원)
단위 사업명 ‘22년 ‘23년
웹툰센터 운영 406,000 406,000

웹툰 콘텐츠 제작지원 164,000 212,000

네트워킹 및 마케팅 지원 230,000 241,000  

2023년 핵심성과 지표
성과지표 ‘22년 실적 ‘23년 목표

창작지원실 입주율 100% 100%
제작 지원 30건 40건

헬프데스크 운영 25건 40건
피칭데이 상담건수 236건 240건

2023년도 변화 및 방향성
구분 2022년 (AS-IS) 2023년~ (TO-BE)

우수 콘텐츠 발굴 및
작가 애로 해결 강화 제작 지원 30건 / 헬프데스크 25건 제작 지원 40건 / 헬프데스크 40건

 사업목표 
  ㅇ 웹툰 인프라 제공 및 제작 지원을 통한 웹툰 생태계 조성
  ㅇ 비즈니스 상담회, 콘텐츠 마켓 참가 등 IP비즈니스 추진으로 부산 웹툰 산업 경쟁력 강화

 사업내용
  ㅇ 센터 운영 : 입주실 25개실 및 시민 대상 웹툰 복합문화공간 상시 운영  

구 분 센텀 메인센터 전포 리모트 지원실 비콘 리모트 지원실
인 원 20개실, 46명 2개실, 5명 3개실, 5명
장 소 BCC 내･외부 전포생활문화센터 3층 아트갤러리 T동

규 모
 ○1,483.12㎡(449평)
  ▷ BCC 3층(창작지원실)
  ▷ BCC 외부 (전시장+웹툰체험관)

 ○54.84㎡(16.59평)
  ▷ 따뜻한 동아리실
  ▷ 어울림 동아리실

 ○61.2㎡(18.54평)
  ▷ 입주실 3개실
  ▷ 이벤트홀 등

  ㅇ 창작자 발굴 및 저변 확대 : 부산 판타스틱 만화공모전 개최(장르제한 없음)
  ㅇ 창작활성화 지원 : 작가 창작 지원(20건) 및 어시스턴트 지원(20건)
  ㅇ 헬프데스크 운영 : 웹툰 작가 및 기업을 위한 법률, 회계 및 세무 상담 지원(40건)
  ㅇ 마케팅 지원 및 네트워크 : 웹툰 작가 및 기업 비즈 매칭 지원, 해외 교류 지원
     - 부산국제영화제 스토리마켓 참가, 웹툰 전시 및 비즈니스 상담회 개최

 추진일정
  ㅇ ’23. 1.      : 부산글로벌웹툰센터 세부 계획 수립 및 사업 계획서 제출
  ㅇ ’23. 1. ~ 12. : 부산글로벌웹툰센터 사업 운영



지원기능 인력양성 위/수탁 ● 공모사업 자체사업

문화체육관광부  10. 부산웹툰캠퍼스 운영

▍ 사업개요 지역 웹툰 창작자 양성을 통한 지역 웹툰 산업 기반 확대

▍ 사업기간 '23. 3. ∼ '23. 12. (총 사업기간 : '19. 3. ∼ 계속)

▍ 사 업 비 200백만원 (국비 100, 시비 100)

2023년 예산 (단위 : 천원)
단위 사업명 ‘22년 ‘23년

부산 웹툰캠퍼스 운영비 60,550 60,550
공모전, 교육, 체험 운영 및 컨퍼런스 개최 169,450 139,450  

2023년 핵심성과 지표
성과지표 ‘22년 실적 ‘23년 목표

교육생 112명 112명
특강수 4회 4회

웹툰 체험프로그램 참여자 544명 600명

2023년도 변화 및 방향성
구   분 2022년 (AS-IS) 2023년~ (TO-BE)

교육 운영 이론 및 실습 웹툰 교육 진행 ‘전자 그림 툴활용’ 기술 교육 
강화로 웹툰 창작 능력 향상

 사업목표 
  ㅇ 지역 시민 및 예비 창작자 대상 교육 운영을 통한 콘텐츠 창작 기회 제공 

  ㅇ 지역 청소년, 시민 대상 웹툰 창작 체험프로그램 운영을 통한 웹툰 창작 문화 저변 확대

 사업내용
  ㅇ 부산웹툰캠퍼스 정규과정 운영

    ▷ 일반교육

     - 일반 시민대상(60명) : 기초교육 1회(24명) / 툴활용 3회(36명)

- 청소년 교육(12명) : 지역 청소년 대상 웹툰 창작교육 1회

    ▷ 전문교육

     - 멘토스쿨(20명) : 예비 작가 대상 멘토스쿨 1회

- 기술교육(20명) : 3D 블렌더 교육 2회

  ㅇ 공모전 : 웹툰 프로토 타입(콘티) 공모전 개최 1회

  ㅇ 체험 프로그램 운영 : 지역청소년, 일반인 대상 20회, 600명

  ㅇ 특강 운영 : 웹툰 작가의 직업 세계 및 웹툰 창작 노하우 등 4회

  ㅇ 컨퍼런스 개최 : 제7회 부산웹툰페스티벌 연계 개최
     

 추진일정
  ㅇ ’23. 1. ~  2. : 부산웹툰캠퍼스 세부 계획 수립 및 사업 계획서 제출

  ㅇ ’23. 3. ~ 12. : 부산웹툰캠퍼스 사업 운영

문 의 콘텐츠산업진흥단 고득영 팀장 (749-9163)



문 의 콘텐츠산업진흥단 고득영 팀장 (749-9163)

지원기능  제작 지원, 마케팅 위/수탁 ● 공모사업 자체사업

부산광역시  11. 부산 브랜드 웹툰(디지털 로케이션)

▍ 사업개요 지역 명소를 활용한 웹툰 배경 제작ㆍ배포를 통한 부산 도시 이미지 브랜딩
▍ 사업기간 '23. 1. ∼ '23. 12. (총 사업기간 : '16. 6. ∼ 계속)
▍ 사 업 비 100백만원 (시비)

2023년 예산 (단위 : 천원)
단위 사업명 ‘22년 ‘23년

부산 디지털 로케이션 제작 75,000 90,000
부산 디지털 로케이션 홍보 25,000 10,000  

2023년 핵심성과 지표
성과지표 ‘22년 실적 ‘23년 목표

디지털 웹툰 배경 제작
제 1구역

(광안리) 내 
3개소 제작

제 2구역
(선정예정) 내 
3개소 제작

2023년도 변화 및 방향성
구분 2022년 (AS-IS) 2023년~ (TO-BE)

부산 브랜드 웹툰
홍보 확대

지역 명소 기반의 3D 웹툰 배경 
제작 후 배포

웹툰 배경 제작 확대를 통한 
B-웹툰 브랜드 전국 홍보

 사업목표 

  ㅇ 부산 명소 기반 3D 웹툰 배경 지속적 제작ㆍ배포로 웹툰 작가 창작 지원

  ㅇ 제작된 3D 웹툰 배경 전국 홍보 및 배포를 통한 부산 도시 브랜드 구축

 사업내용

  ㅇ (콘텐츠 제작)‘디지털 로케이션’스케치 업 배경 총 1개 구역 내 3개소 제작

  ㅇ (콘텐츠 홍보) 온라인을 통해 전국 작가 대상 배포 및 작품 활용 지원

<22년 제작 : 광안리 웹툰 배경>

   ※ 22년 제작 결과물 : 광안리 총 15만평 일대의 건물 100개 및 소품 2,000개

 추진일정

  ㅇ ’23. 1.      : 부산 디지털 로케이션 제작 사업 세부 계획 수립 및 사업계획서 제출

  ㅇ ’23. 1. ~ 12. : 부산 디지털 로케이션 제작 및 배포



지원기능  인프라 구축·운영 위/수탁 ● 공모사업 자체사업

부산광역시  12. 애니메이션 문화 및 산업육성 플랫폼 운영

▍ 사업개요
애니메이션·영상 중심의 콘텐츠 체험 및 교육 프로그램 운영을 통한 콘텐츠 
저변확대 및 운영 활성화

▍ 사업기간 '23. 3. ∼ '23. 12. (총 사업기간 : '21. 3. ∼ 계속)

▍ 사 업 비 400백만원 (시비)

2023년 예산 (단위 : 천원)
단위 사업명 ‘22년 ‘23년

애니메이션 플랫폼 인프라 구축 670,000 58,440
플랫폼 운영 118,000 206,560

프로그램 운영 60,000 85,000
자산취득비 152,000 50,000

 

2023년 핵심성과 지표
성과지표 ‘22년 실적 ‘23년 목표

플랫폼 구축 1식 -
운영위원회 운영 6회 6회
전문인력 양성 - 30명

2023년도 변화 및 방향성

구분 2022년 (AS-IS) 2023년~ (TO-BE)
인프라 구축·운영 (구)화신칼라 1, 2층 인프라 구축 애니메이션 플랫폼 교육·체험 

프로그램 운영

 사업목표 

  ㅇ 애니메이션·영상 기반의 콘텐츠 체험·교육 프로그램 운영을 통한 애니메이션 

     플랫폼 운영 활성화 도모

 사업내용

  ㅇ 운영위원회 운영 : 4개기관 컨소시엄 운영 
    ▷ (주관) 부산정보산업진흥원
       (참여) 부산경상대학교 산단, (사)부산애니메이션협회, (사)부산사회적경제네트워크
  ㅇ (교육/체험)애니메이션 제작 전문 교육 및 굿즈제작 체험 프로그램 등
  ㅇ (컨설팅)캐릭터 기반 굿즈 제작 공방형 교육 및 사회적기업 연계 창업 컨설팅 운영
  ㅇ (판매/전시)굿즈 판매 및 전시, 창작자 애니메이션·일러스트 작품 전시 등
    ※ 사업장소 : 부산광역시 동구 자유평화로 30 (구)화신칼라 1, 2층(1,022㎡)

구분 면적 시설운영 비고
1층 564.8㎡ 애니메이션 상영관, 실감미디어관, 굿즈샵, 카페형 네트워킹 룸 -
2층 457.2㎡ Co-Worling Place, 교육실, 창업 컨설팅(회의실) 등 -

     

 추진일정

  ㅇ ’23. 1. ~  2. : 세부 사업계획 수립 및 컨소시엄 프로그램 운영 준비

  ㅇ ’23. 3. ~ 12. : 플랫폼 운영 및 교육·컨설팅 프로그램 운영

문 의 콘텐츠산업진흥단 윤병환 팀장 (749-9156)



문 의 콘텐츠산업진흥단 윤병환 팀장 (749-9156)

지원기능  콘텐츠 제작지원, 마케팅 지원 위/수탁 ● 공모사업 자체사업

부산광역시  13. 지역출판산업 활성화 지원사업

▍ 사업개요 부산지역 내 우수 출판콘텐츠 제작·마케팅 지원을 통한 지역 출판산업 활성화

▍ 사업기간 '23. 1. ∼ '23. 12. (총 사업기간 : '23. 1. ∼ '25. 12.)

▍ 사 업 비 40백만원 (시비)

2023년 예산 (단위 : 천원)
단위 사업명 ‘22년 ‘23년

출판콘텐츠 제작지원 25,000 25,000
출판콘텐츠 마케팅 지원 12,000 12,000

기타 사업운영비 3,000 3,000  

2023년 핵심성과 지표
성과지표 ‘22년 실적 ‘23년 목표

출판콘텐츠 제작지원 5건 5건

출판콘텐츠 마케팅 지원 6건 6건

2023년도 변화 및 방향성

구분 2022년 (AS-IS) 2023년~ (TO-BE)

출판콘텐츠 마케팅 지원 홍보·마케팅 및 전시회 참가 지원
  홍보·마케팅비, 전시회 참가비, 
북토크 등 독자 참여 행사비, 2차 

저작물 제반비용 등 전략적 홍보 지원

 사업목표 

  ㅇ 부산 지역 내 우수 콘텐츠 발굴 및 지역 출판산업 활성화

  ㅇ 우수 출판도서의 마케팅 및 2차 저작물 제작지원을 통한 IP 융복합 활성화

 사업내용

  ㅇ (제작지원) 부산지역 내 출판사의 출판콘텐츠 제작지원 총 5건

    ▷ (지원부문) 미발간 국내 창작원고

    ▷ (지원내용) 표지 및 내지 디자인, 조판 및 인쇄 등 출판비용 지원

  ㅇ (마케팅지원) 부산지역 내 출판사의 출판콘텐츠 마케팅 지원 총 6건

    ▷ (지원부문) 마케팅 혹은 2차 저작물 제작이 필요한 국내 창작 출판물

    ▷ (지원내용) 홍보·마케팅비, 도서전·전시회 참가비, 북토크 등 독자 참여 

행사비, 2차 저작물 제반비용 등 전략적 홍보지원 매칭운영
     

 추진일정

  ㅇ ’23. 2. ~  9. : 우수 출판콘텐츠 제작지원사업 추진

  ㅇ ’23. 4. ~ 10. : 우수 출판콘텐츠 마케팅 지원사업 추진



문 의 콘텐츠산업진흥단 윤병환 팀장 (749-9156)

지원기능  인력양성 위/수탁 ● 공모사업 자체사업

행정안전부  14. (신규) 지역주도형 청년일자리사업(출판인-문화힘 일자리지원)

▍ 사업개요 부산지역 내 우수 출판 인재 양성을 통한 지역출판산업 경쟁력 강화

▍ 사업기간 '23. 1. ∼ '23. 12. (총 사업기간 : '23. 1. ∼ '25. 12.)

▍ 사 업 비 75백만원 (국비 33, 시비 42) *기업부담 별도 13

2023년 예산 (단위 : 천원)
단위 사업명 ‘23년

출판인-문화힘 일자리지원 68,300
기타 사업운영비 6,667  

2023년 핵심성과 지표
성과지표 ‘23년 목표

일자리 지원 4명

2023년도 방향성

구분 2023년~ (TO-BE)
출판문화산업 분야 

일자리 지원
출판디자인 및 편집, 조판 및 인쇄 등 출판문화산업 관련 기업의 

신규 채용 청년 인건비 지원

 사업목표 

  ㅇ 출판문화산업 육성을 통한 문화콘텐츠 역량 강화 기틀 마련

  ㅇ 출판문화산업 세부 분야 전문가 양성을 통한 지역 콘텐츠산업 활성화

 사업내용

  ㅇ (인력양성) 신규 채용 청년 4명의 인건비 지원

    ▷ (지원규모) 기업당 1명, 총 4개 기업 신규 채용 청년 지원

    ▷ (지원대상) 기업 : 부산지역 내 출판문화산업 관련 기업

                청년 : 부산지역 내 만 39세 이하의 미취업자

    ▷ (지원내용) 신규 채용 청년의 인건비 및 교통비 지원

  ㅇ (기업관리) 월별 업무보고 및 분기별 현장점검을 통한 기업관리

  ㅇ (청년관리) 간담회 및 면담, 설문조사를 통한 애로·건의사항 수렴
     

 추진일정

  ㅇ ’23. 1. ~  2. : 지원기업, 청년 선정 및 협약 체결

  ㅇ ’23. 3. ~ 12. : 선정기업 인건비 지원 및 선정기업, 청년 관리



1 G-STAR 2023개최
2 부산 지역기반 게임산업 육성
3 베이비샤크 넥스트 유니콘 IP 펀드 운영
4 스마트유니온비대면투자조합 운용
5 인디게임 큐레이션 시스템 구축·운영
6 부산콘텐츠아카데미 운영
7 부산 이스포츠 상설경기장 운영
8 이스포츠 활성화 프로그램 운영
9 문화기술연구개발 지원 사업(인공지능)
10 (신규)부산콘텐츠인력 Grow-up 채용지원

지스타 2022 개최 부산인디커넥트페스티벌 개최 2022 LoL MSI 부산 개최

3 [Value change] 부산 인디 콘텐츠 허브 

3-2  부산형 게임 선도도시 육성



문 의 게임산업진흥단 이성아 팀장 (749-9181)

지원기능  행사개최/네트워크 지원 위/수탁 ● 공모사업 자체사업

부산광역시  1. G-STAR 2023 개최

▍ 사업개요 국내 최대규모 게임전시회인 지스타 및 연계 부대행사, 이벤트 등 개최

▍ 사업기간 '23. 1. ∼ '23. 12. (총 사업기간 : '09. ∼ 계속)

▍ 사 업 비 3,006백만원 (시비 3,000 / 민자 6)

2023년 예산 (단위 : 천원)
단위 사업명 ‘22년 ‘23년

행사 운영 1,850,600 1,756,000
전시장 임차 700,000 800,000

참가기업 지원 300,000 300,000
인디게임 지원 150,000 150,000

 

2023년 핵심성과 지표
성과지표 ‘22년 실적 ‘23년 목표

참가기업 수 987개사 900개사
BTB 유료바이어 수 2,213명 2,000명
지스타 TV 조회수 2,069,251회 2,000,000회

2023년도 변화 및 방향성

구분 2022년 (AS-IS) 2023년~ (TO-BE)
전시 콘텐츠 - 게임기업 출품 신작(콘텐츠) - 지스타 페스티벌화를 위한 참관객 및 

유저 참여형 콘텐츠 강화

 사업목표

  ㅇ 최신 게임시장 트렌드를 반영하는 글로벌 대표 게임전시회로 도약

  ㅇ 지스타 개최를 통한 게임도시 부산의 위상 제고 및 지역 게임산업 성장 도모

 사업내용

  ㅇ 전시개요

    ▷ 기간/장소(안) : 2023. 11. 16.(목) ~ 11. 19.(일) / 부산 벡스코

    ▷ 주최/주관 : (사)한국게임산업협회/지스타조직위원회, (재)부산정보산업진흥원

    ▷ 행사구성 : BTCㆍBTB 온ㆍ오프라인 전시, 컨퍼런스, 연계 이벤트 및 부대행사 등

구  분 내         용
전
시

BTB  온라인ㆍ모바일ㆍ아케이드 게임 전시, 인디게임 공동관, 야외부스 등
BTC  기업 비즈니스 상담, 해외국가관, 네트워크 라운지, 매치메이킹 등 

공식행사  웰컴리셉션, 개막식
부대행사  대한민국 게임대상, 컨퍼런스(G-CON), 게임 취업 프로그램, 코스프레 어워즈 등
연계행사  메인스폰서 연계행사, 부산이스포츠경기장 활용 이스포츠 이벤트 등
기타행사  게임문화심포지엄, 게임 관련 주제 토론회, 기타 포럼 개최 등

     

 추진일정

  ㅇ ’23. 3. ~ 11. : 지스타 사업계획 수립 및 참가기업 모집 등

  ㅇ ’23. 11.      : 지스타 2023 개최



문 의 게임산업진흥단 이성아 팀장 (749-9181)

지원기능  산업기반조성, 제작지원, 사업화/마케팅 위/수탁 ● 공모사업 자체사업

문화체육관광부  2. 부산 지역기반게임산업육성

▍ 사업개요 지역 게임기업 인큐베이팅 및 제작·사업화 지원, 인디게임 산업육성 등
▍ 사업기간 '23. 1. ∼ '23. 12. (총 사업기간 : '15. 1. ∼ 계속)
▍ 사 업 비 2,620백만원 (국비 1,400, 시비 1,220)

2023년 예산 (단위 : 천원)
단위 사업명 ‘22년 ‘23년
인큐베이팅 761,200 736,000
제작지원 1,224,000 1,100,000

사업화지원 987,100 695,000
컨설팅/멘토링 46,000 55,000

행사 및 이벤트 631,700 34,000
 

2023년 핵심성과 지표
성과지표 ‘22년 실적 ‘23년 목표

지원기업 수 53개사 50개사
입주율 82.7% 85%

신규창업 4개사 4개사
기업유치 2개사 2개사

2023년도 변화 및 방향성
구분 2022년 (AS-IS) 2023년~ (TO-BE)

인큐베이팅 - 스타트업 단계 인큐베이팅 지원 - 게임동아리, 창업전 스튜디오까지 
확대하여 창업 및 인큐베이팅 지원

게임 개발 지원 - 모바일게임 중심 지원 - PC·콘솔 등 플랫폼 확장 지원

 사업목표 

  ㅇ 인디게임 창업 환경 조성을 통한 지역 게임산업 성장동력 확보 및 글로벌 

인디게임 시장을 선도할 수 있는 미들기업 성장 지원

 사업내용

  

구  분 세부 사업내용

게임기업
인큐베이팅

예비창업자 및 스타트업(인디) 기업 입주지원 및 인큐베이팅 프로그램 운영
- 입주지원 : 입주실(29개실), 게임스테이션(1개실), BGC인디랩(1개실), 회의실, 휴게공간 등 운영
- 인디게임 큐레이션 시스템 운영, 인디게임 플랫폼 활용 지역게임 홍보 지원
- 소프트웨어 클린존, 멀티 플랫폼 데브킷 지원 등

게임콘텐츠
제작지원

지역 게임기업의 게임콘텐츠 제작 활성화를 통한 글로벌 경쟁력 강화
- Bu:Star 게임콘텐츠 제작지원(올인원 패키지, 상용화, 프로토타입)
- 게임콘텐츠 퀄업(고급화) 지원

게임콘텐츠
사업화지원

게임시장 진출 전략 수립을 통한 성공적 글로벌 시장 진출 지원
- 게임콘텐츠 글로벌 마케팅 지원, 게임콘텐츠 폴리싱&QA 지원
- 국내외 게임 전시회 참가 지원(BitSummit, 게임스컴, 지스타 등)

컨설팅 및 멘토링
지역 게임기업 개발 및 비즈니스 경쟁력 강화를 위한 집중 컨설팅/멘토링 지원
- 인디게임 동아리 발굴 및 성장 지원, 인디게임 스튜디오 성장 패키지 지원
- 법률자문 컨설팅 <오피스아워> 운영, 실무자 비즈니스&스킬업 교육 등

네트워킹 및 이벤트 자역 게임기업 실무자 네트워킹 활성화 지원
- BGC 게임넷토크 개최, BGC 게임캠프 워크샵 개최 등

  

 추진일정

  ㅇ ’23. 1. ~ : 지원사업 설명회 개최 및 분야별 지원사업 홍보, 안내 등

  ㅇ ’23. 2. ~ : 분아별 지원사업 사업공고 및 지원 진행



문 의 게임산업진흥단 이성아 팀장 (749-9181)

지원기능  기타(직접지원) 위/수탁 ● 공모사업 자체사업

문화체육관광부  3. 베이비샤크 넥스트 유니콘 IP 펀드 운영

▍ 사업개요
모태펀드 문화계정 지역 유치 및 부산지역 게임&콘텐츠 기업 대상 
투자 활성화를 위한 모험투자 펀드 결성, 운용 지원

▍ 사업기간 '23. 1. ∼ '23. 12. (존속기간 : '21. 9. ∼ '29. 10.)

▍ 사 업 비 300백만원 (시비)

2023년 예산 (단위 : 천원)
단위 사업명 ‘22년 ‘23년

베이비샤크 넥스트 유니콘 IP 펀드 운영 300,000 300,000  

2023년 핵심성과 지표
성과지표 ‘22년 실적 ‘23년 목표

지역기업 IR데이 개최 5회 4회

2023년도 변화 및 방향성

구분 2022년 (AS-IS) 2023년~ (TO-BE)

펀드 조성 및 운용 지역 기업 투자 유치 지원 지역 기업 투자 유치 지원
및 투자 회수

 사업목표 

  ㅇ 3차년도 출자금 납입 및 지역 게임&콘텐츠 기업 투자 유치 지원

 사업내용

  ㅇ 펀 드 명 : 베이비샤크 넥스트 유니콘 IP 펀드 ※ 문화체육관광부 문화계정 모태펀드

  ㅇ 운 용 사 : 스마트스터디벤처스(주)(대표자 : 이현송)

  ㅇ 운용규모 : 38,500백만원 (38,500좌) 

※ 1좌 : 1백만원(한국모태 18,000, 부산시 1,000, 민간 18,500, 운용사 1,000)

  ㅇ 투자대상 : 창업초기 문화산업(게임&콘텐츠) 분야 스타트업

※ 부산지역 게임&콘텐츠 기업 대상 부산시 출자금의 300% 이상 비율 의무투자 규약
     

 추진일정

  ㅇ ’23. 1. ~ 12. : 베이비샤크 넥스트 유니콘 IP 펀드 IR데이 개최

3차년도 출자금 납입 및 지역 기업 펀드 투자 유치 지원



지원기능  기타(직접지원) 위/수탁 ● 공모사업 자체사업

문화체육관광부  4. 스마트유니온비대면투자조합 운용

▍ 사업개요
모태펀드 중진계정 지역 유치 및 부산지역 게임&콘텐츠 기업 특화 
투자 활성화를 위한 중소기업 투자 결성, 운용 지원

▍ 사업기간 '23. 5. ∼ '23. 12. (존속기간 : '22. 9. ∼ '30. 10.)

▍ 사 업 비 410백만원 (시비)

2023년 예산 (단위 : 천원)
단위 사업명 ‘22년 ‘23년

스마트비대면유니온투자조합 운용 410,000 410,000  

2023년 핵심성과 지표
성과지표 ‘22년 실적 ‘23년 목표

지역기업 IR데이 개최 - 2회

2023년도 변화 및 방향성

구분 2022년 (AS-IS) 2023년~ (TO-BE)
펀드 조성 및 운용 신규 펀드 조성 지역 기업 투자 유치 지원

 사업목표 

  ㅇ 2차년도 출자금 납입 및 지역 게임&콘텐츠 기업 투자 유치 지원

 사업내용

  ㅇ 펀 드 명 : 스마트유니온비대면투자조합 ※ 문화체육관광부 중진계정 모태펀드

  ㅇ 운 용 사 : 유니온투자파트너스(주)(대표자 : 이재우)

  ㅇ 운용규모 : 14,700백만원 (1,470좌) 

※ 1좌 : 1천만원(한국모태 4,400, 부산시 1,000, 민간 7,000, 운용사 2,300)

  ㅇ 투자대상 : 창업 및 벤처기업 또는 기술혁신형·경영혁신형 중소기업 

※ 부산지역 게임&콘텐츠 기업 대상 부산시 출자금의 200% 이상 비율 의무투자 규약
     

 추진일정

  ㅇ ’23. 1분기   : 스마트유니온비대면투자조합 사업설명회 개최

  ㅇ ’23. 5. ~ 12. : 2차년도 출자금 납입 및 지역 기업 펀드 투자 유치 지원

문 의 게임산업진흥단 이성아 팀장 (749-9181)



지원기능  산업기반조성 위/수탁 ● 공모사업 자체사업

부산광역시  5. 인디게임 큐레이션 시스템 구축·운영

▍ 사업개요
글로벌 인디게임 개발 데이터 수집 및 작품정보 DB(데이터베이스)화, 
작품정보 비즈매칭 활용을 통한 인디게임 통합 플랫폼 구축·운영

▍ 사업기간 '23. 1. ∼ '23. 12. (총 사업기간 : '22. 4. ∼ '24. 12.)

▍ 사 업 비 70백만원 (시비)

2023년 예산 (단위 : 천원)
단위 사업명 ‘22년 ‘23년

인디게임 큐레이션
시스템 구축 및 운영

270,000 70,000  

2023년 핵심성과 지표
성과지표 ‘22년 실적 ‘23년 목표

게임콘텐츠 등록 103개 -
시스템 고도화 및 활성화 - 1식

2023년도 변화 및 방향성

구분 2022년 (AS-IS) 2023년~ (TO-BE)
인디게임 지원 시스템 

기반 조성
큐레이션 시스템

구축 및 테스트 운영 큐레이션 시스템 고도화 및 활성화

 사업목표 

  ㅇ 인디게임 개발 정보에 특화된 큐레이션 시스템 구축을 통한 인디게임 관련 정보 

접근성 확대 및 네트워킹 활성화 

 사업내용

  ㅇ (플랫폼 운영) 체계적으로 DB화된 인디게임 정보를 활용하여 전문화된 검색 플

랫폼을 통해 손쉽게 접근할 수 있는 아카이빙 시스템 운영

  ㅇ (시스템 운영 및 활성화) 데이터 최신화를 위한 리워드 시스템 도입 및 이용자 

간 커뮤니케이션 채널 확대 등을 통한 플랫폼 상시 운영 및 활성화
     

 추진일정

  ㅇ ’23. 1. ~ 12. : 인디게임 큐레이션 시스템 고도화 및 운영

문 의 게임산업진흥단 이성아 팀장 (749-9181)



문 의 게임산업진흥단 이성아 팀장 (749-9181)

지원기능  인력양성 위/수탁 ● 공모사업 자체사업

부산광역시  6. 부산콘텐츠아카데미 운영

▍ 사업개요 지역 콘텐츠 산업의 신규 인력 발굴 및 채용 지원을 위한 인재양성 인프라 조성

▍ 사업기간 '23. 1. ∼ '23. 12. (총 사업기간 : '10. 1. ∼ )

▍ 사 업 비 507백만원 (시비 500, 민자 7)

2023년 예산 (단위 : 천원)
단위 사업명 ‘22년 ‘23년

부산콘텐츠아카데미 운영 675,504 507,000  

2023년 핵심성과 지표
성과지표 ‘22년 실적 ‘23년 목표

인력양성(수료) 194명 220명
구인구직지원 10명 10명

2023년도 변화 및 방향성

구분 2022년 (AS-IS) 2023년~ (TO-BE)
채용지원 플랫폼 개선 구인·구직 중심의 채용지원 구직정보 제공 기능 추가 및 디자인, 

기능 개편을 통한  편의성 개선

 사업목표 

  ㅇ 콘텐츠 산업으로 유입될 수 있는 예비 인력을 발굴·육성하여 산업의 기반이 

되는 인력 생태계 조성에 기여

  ㅇ 지역 기업이 요구하는 인재 채용을 지원하기 위한 상시 인력풀 조성 및 채용 

활동 지원

 사업내용

  ㅇ (전문인력 양성교육) 게임분야 전문인력 양성교육 <부산게임아카데미> 운영

    ▷ 게임 개발자 양성을 위한 실무형 중·장기 교육과정 운영

  ㅇ (가치확산 기반교육) 게임 및 콘텐츠 개발 온·오프라인 기초 교육

    ▷ 입문자 양성을 위한 초·종급 단계 단기 교육과정 운영

  ㅇ (구인구직 채용지원) 기업 및 구직자를 위한 온라인 채용 플랫폼 운영

    ▷ 부산 게임기업 구인·구직 채용플랫폼 「부산게임인」운영 활성화
     

 추진일정

  ㅇ ’23. 1. ~ 12. : 교육과정 및 세부 사업 추진

  ㅇ ’23. 2. ~  3. : 부산게임아카데미 교육생 모집 및 홍보



지원기능  기반조성, 인력양성 위/수탁 ● 공모사업 자체사업

문화체육관광부  7. 부산 이스포츠 상설경기장 운영

▍ 사업개요 부산이스포츠경기장 운영 시스템 체계화 및 활성화 프로그램 제공

▍ 사업기간 '23. 1. ∼ '23. 12.

▍ 사 업 비 1,800백만원 (시비 1,600, 민자 200)

2023년 예산 (단위 : 천원)
단위 사업명 ‘22년 ‘23년

경기장 운영 및 홍보 1,544,000 1,544,000
경기장 대회 및 행사 운영 256,000 256,000  

2023년 핵심성과 지표
성과지표 ‘22년 실적 ‘23년 목표

가동률 52% 53%
참관객수 4,800명 5,000명

2023년도 변화 및 방향성

구분 2022년 (AS-IS) 2023년~ (TO-BE)
경기장 대관 프로세스 대관신청서류 접수를 통한 

종목사 및 기관 위주의 대관사업 수행
홈페이지 내 온라인 대관 신청 시스템 

운영을 통한 대관사업 활성화

 사업목표 

  ㅇ 선수 경험, 팬 문화 환경, 비즈니스 교류 등 365일 누구나 찾아오는 ‘이스포츠 

문화발전소’로의 복합문화공간 운영

  ㅇ 다양한 이스포츠 콘텐츠를 통해 저변 확대 및 이스포츠 메카도시 브랜딩 강화

 사업내용

  ㅇ (조직 운영) 경기장 운영 행정 인력 구성 및 방송장비 전문기관 용역을 통한 

효율적 인적 구성

  ㅇ (경기장 운영) 경기장 시설 대관 및 장비 임대, 부대시설 임차·운영, 

스폰서십 체결 등 매뉴얼에 따른 수익 창출

  ㅇ (홍보 운영) SNS 채널 활성화 및 대회·행사 안내물 제작 및 온·오프라인 

홍보, 서포터즈 운영 등을 통한 경기장 인지도 제고

  ㅇ (경기장 활성화 프로그램) 종목사 및 구단, 유관기관 등 협력을 통한 

이스포츠 대회 및 이벤트 개최, 글로벌 이스포츠 대회 유치 등
     

 추진일정

  ㅇ ’23. 1. ~  2. : 부산 이스포츠 상설경기장 운영 세부계획 수립 및 사업 협약 체결

  ㅇ ’23. 2. ~ 12. : 부산 이스포츠 상설경기장 운영 사업 추진

문 의 게임산업진흥단 김경태 팀장 (805-5323)



지원기능  산업기반조성, 인력양성 위/수탁 ● 공모사업 자체사업

문화체육관광부  8. 이스포츠 활성화 프로그램 운영

▍ 사업개요 지역 이스포츠 활성화를 위한 이스포츠 대회 개최, 인재양성 및 글로벌 교류 저변 확대

▍ 사업기간 '23. 1. ∼ '23. 12. (총 사업기간 : '09 ~ 계속)

▍ 사 업 비 1,150백만원 (국비 200, 시비 950)

2023년 예산 (단위 : 천원)
단위 사업명 ‘22년 ‘23년

이스포츠대회 개최 및 운영 737,000 747,000
이스포츠 인력양성 지원 186,000 176,000
글로벌 교류 및 저변확대 177,000 227,000  

2023년 핵심성과 지표
성과지표 ‘22년 실적 ‘23년 목표

프로그램 개최 33회 37회

참가자 수 2,373명 2,500명

2023년도 변화 및 방향성

구분 2022년 (AS-IS) 2023년~ (TO-BE)
대회 참가 대상 고교/대학/직장 소속(동일 학교 및 

동일 회사) 시민 대상 아마추어 대회 개최
참가 범위 확대 및 브레나 게임클럽 

운영을 통한 아마추어 풀 체계적 관리

 사업목표 

  ㅇ 다양한 이스포츠 대회 및 행사 개최를 통한 이스포츠 문화 선도 및 활성화 기여

  ㅇ 프로/아마추어/생활 이스포츠 대회 개최로 이스포츠 생태계 선순환 및 저변 확대 기여

  ㅇ 경기장 인프라를 활용한 지역 내 유망한 이스포츠 산업인력 발굴 및 인재양성

 사업내용
항목 주요내용

이스포츠 대회 
개최 및 유치

 ‣ 부산 프로 이스포츠 'The Esports Night(T.E.N)' 개최
 ‣ 대통령배 전국 아마추어 이스포츠 대회 부산지역대표 선발전 진행 및 전국결선 참가 지원
 ‣ 전국 직장인, 동호인, 고교 등 다양한 대상군의 게임클럽 아마추어 대회 개최
 ‣ 전국 이스포츠 대학리그 권역별 대표 선발 및 전국결선 참가 지원
 ‣ 국내외 이스포츠 대회 및 행사 부산 유치를 통한 이스포츠 저변확대

인재 양성
프로그램 운영

 ‣ 지역 내 학생 대상 이스포츠 동아리 지원 및 진로체험 프로그램 운영
 ‣ 부산 이스포츠 전문인력 양성 및 이스포츠 클래스 프로그램 운영을 통한 전문 지식 교육

글로벌
교류 확대

 ‣ 세계 이스포츠 정상회의 개최를 통한 글로벌 이스포츠 저변 확대
 ‣ 이스포츠를 매개로 타국과 교류할 수 있는 글로벌 이스포츠 교류전 등 개최

문화 이벤트 개최  ‣ 이스포츠 팬 소통 이벤트 등 경기장 활성화를 위한 대시민 이스포츠 문화 이벤트 개최

     

 추진일정

  ㅇ ’23. 1. ~  2. : 부산 이스포츠 활성화 프로그램 운영 세부계획 수립 및 사업 협약 체결

  ㅇ ’23. 2. ~ 12. : 이스포츠 활성화 프로그램 운영 사업 추진

문 의 게임산업진흥단 김경태 팀장 (805-5323))



문 의 게임산업진흥단 김경태 팀장 (805-5323)

지원기능   기술개발 및 상용화 위/수탁 ● 공모사업 자체사업

문화체육관광부  9. 문화기술연구개발 지원 사업(인공지능) 

▍ 사업개요 Game Now : e-스포츠 서비스를 위한 인공지능 기반 실시간 게임 분석 기술 개발

▍ 사업기간 '23. 1. ∼ '23. 12. (총 사업기간 : '21. 6. ∼ '23. 12.)

▍ 사 업 비 130백만원 (국비)

2023년 예산 (단위 : 천원)
단위 사업명 ‘22년 ‘23년

이스포츠 경기장 연계
경기 분석 시각화
실증 서비스 구축

130,000 130,000
 

2023년 핵심성과 지표
성과지표 ‘23년 목표

지역소재 게임단
훈련 실증 서비스 1건

데이터 노출 인터페이스 
표준화 및 시범서비스 1건

2023년도 변화 및 방향성
구분 2022년 (AS-IS) 2023년~ (TO-BE)

연구개발 성과
- 실시간 게임 데이터 노출 

인터페이스 개발
- 경기 분석 시각화 실증 서비스 진행

- 경기장 내 분석 데이터 노출 
인터페이스에 관한 국제 표준 제안

- 지역소재 게임단 대상 훈련 프로그램 
실증 서비스 진행

 사업목표 
  ㅇ 지역소재 게임단 대상 훈련 프로그램 실증 서비스 진행 및 데이터 아카이브
  ㅇ 경기장 내 분석 데이터 노출 인터페이스에 관한 국제 표준 제안 및 등재 추진

 사업내용
  ㅇ 사업개요
    ▷ 과 제 명 : Game Now : e-스포츠 서비스를 위한 인공지능 기반 실시간 게임 분석 기술 개발
    ▷ 운영기관 : (주관) 한국전자통신연구원

(공동) 라우드커뮤니케이션즈/부산정보산업진흥원/연세대학교
  ㅇ 주요내용
    ▷ 라이브 게임 실시간 상황인식 기술 개발
    ▷ 이스포츠 생중계 대상 경기 분석 시연 시스템 구축
    ▷ 이스포츠 경기장 연계 분석 데이터 시각화 시연 시스템 구축
    ▷ 경기장 내 분석 데이터 노출 인터페이스 표준화 및 시범 서비스 구축

 추진일정
  ㅇ ’23. 1. ~  8. : 지역소재 게임단 대상 훈련 프로그램 실증 서비스 진행
  ㅇ ’23. 9. ~ 12. : 분석 데이터 노출 인터페이스 표준화 추진 및 시범 서비스 진행



지원기능  인력양성 위/수탁 ● 공모사업 자체사업

행정안전부  10. (신규)부산콘텐츠인력 Grow-up 채용지원

▍ 사업개요 지역 콘텐츠 산업의 신규 인력 발굴 및 채용 지원을 위한 인재양성 인프라 조성

▍ 사업기간 '23. 1. ∼ '23. 12. (총 사업기간 : '23. 1. ∼ )

▍ 사 업 비 106백만원 (국비 56, 시비 50)

2023년 예산 (단위 : 천원)
단위 사업명 ‘22년 ‘23년

부산콘텐츠아카데미 운영 - 106,250  

2023년 핵심성과 지표
성과지표 ‘22년 실적 ‘23년 목표

구인구직지원 - 5명

2023년도 변화 및 방향성

구분 2022년 (AS-IS) 2023년~ (TO-BE)
부산콘텐츠인력 

Grow-up 채용지원사업 - 청년 신규인력 채용 인건비 지원

 사업목표 

  ㅇ 청년에게 적합한 부산 콘텐츠 일자리를 발굴·제공하여, 자산형성이 가능한 

수준의 소득을 창출하는 지속가능한 경제활동 지원 

  ㅇ 지역 내 인구감소, 청년유출 등으로 겪는 어려움을 해소하고자 청년 유입을 

지원하여 지역 활력 제고

 사업내용

  ㅇ 지역 콘텐츠 기업이 채용한 신규 인력에 대한 인건비 보조금 지급

구분 월 지원금 지원기간 지원내역 비고

인건비지원 1,800,000원 10개월 연봉 2,800만원 기준 인건비 지원 기업당 1명

자율지원 75,000원 10개월 지원 청년 대상 복지·문화비 지원

     

 추진일정

  ㅇ ’23. 1. ~  2. : 청년 채용희망자 모집 및 선정

  ㅇ ’23. 3. ~ 12. : 지원사업 운영 및 지원금 지급

문 의 게임산업진흥단 이성아 팀장 (749-9181)



1 부산정보문화센터 운영
2 부산게임과몰입상담치료센터 운영
3 부산저작권서비스센터 운영

청소년 ICT 문화 체험 창의게임문화교실 저작권 산업현장 컨설팅

3 [Value change] 부산 인디 콘텐츠 허브 

3-3  건강한 디지털 포용 문화 확산



지원기능   산업기반 조성 위/수탁 ● 공모사업 자체사업

부산광역시  1. 부산정보문화센터 운영

▍ 사업개요  부산시민의 건전 정보문화 조성 및 정보화 역기능 예방
▍ 사업기간  '23. 1. ∼ '23. 12. (총 사업기간 : '22. 1. ∼ '24. 12.)
▍ 사 업 비  286백만원(시비 286)

2023년 예산 (단위 : 천원)
단위 사업명 ‘22년 ‘23년

두드림 방문 교실 39,400 53,300
찾아가는 스마트쉼 문화 공연 11,500 14,000
청소년 디지털 바른생활 교육 11,600 18,000

스마트 톡톡 코딩 공모전 6,620 10,120
 

2023년 핵심성과 지표
성과지표 ‘22년 실적 ‘23년 목표

두드림 방문 교실 15개 기관 15개 기관
찾아가는 스마트쉼 문화 공연 15회(1,527명) 15회(500명)
청소년 디지털 바른생활 교육 78회(1,605명) 100회
스마트 톡톡 코딩 공모전 82건 접수 50건 접수

2023년도 변화 및 방향성
구분 2022년 (AS-IS) 2023년~ (TO-BE)

교육 대상 확대 유아, 청소년 유아, 청소년, 부모, 시니어

 사업목표 
  ㅇ 부산 시민의 올바른 디지털 사용을 위한 건전 정보문화 조성 및 확산

  ㅇ 청소년의 디지털 바른 사용을 위한 정보화 역기능 예방

 사업내용
  ㅇ (건전 정보문화 확산) 올바른 디지털 사용을 위한 건전 정보문화 조성 및 확산 사업

    ▷ 디지털 미래인재 AI 리더십 캠프[신규] (4회)

    ▷ 찾아가는 스마트쉼 문화 공연[확대] (20회 500명)

    ▷ 스마트 톡톡 코딩(Coding) 공모전 (50건 접수)

    ▷ 시니어 디지털 리터러시 교육[신규] (5회)

  ㅇ (정보화 역기능 예방) 디지털 바른 사용을 위한 정보화 역기능 예방 사업

    ▷ 두드림(Do-dream) 방문교실 (15개 기관)

    ▷ 청소년 디지털 바른생활 교육 (100회)

    ▷ 디지털 과의존 예방 부모 교육[신규] (30회)

  ㅇ (거버넌스 협력체계 강화) 유관기관 협력을 통한 정보공유 및 네트워크 강화

    ▷ 유관기관 추진협의회 운영 (2회)

    ▷ 정보문화센터 운영 및 홍보 (연중)
     

 추진일정
  ㅇ ’23. 1. ~  2. : 정보문화센터 운영 사업 세부 계획 수립 및 사업비 신청

  ㅇ ’23. 2. ~ 12. : 정보문화센터 운영 사업 추진

문 의 소통경영단 허정선 팀장 (749-9479)



문 의 소통경영단 허정선 팀장 (749-9479)

지원기능  산업기반 조성 위/수탁 ● 공모사업 ● 자체사업

부산광역시  2. 부산게임과몰입상담치료센터 운영

▍ 사업개요
게임과몰입 상담 및 치료지원, 예방 프로그램을 통해 게임으로 발생하는 역기능 
해소와 아동·청소년의 건강한 게임이용 습관 형성 기여

▍ 사업기간 '23. 1. ∼ '23. 12. (총 사업기간 : '15. 1. ∼ 계속)
▍ 사 업 비 351백만원 (시비 312, 민자 39)

2023년 예산 (단위 : 천원)
단위 사업명 ‘22년 ‘23년

게임과몰입상담치료센터 운영 255,530 254,120

게임과몰입해소사업비 92,470 96,880  

2023년 핵심성과 지표
성과지표 ‘22년 실적 ‘23년 목표

게임과몰입 상담 2,711건 2,770건
통합치료서비스 326건 320건

집단상담 56집단 55집단
창의게임문화교실 150회 155회

2023년도 변화 및 방향성
게임이용 환경 변화(코로나,게임셧다운제 폐지 등)에 따른 균형잡힌 게임이용에 대한 예방·관리 필요성 증대

구분 2021년(AS-WAS) 2022년 (AS-IS) 2023년~ (TO-BE)

서비스지원 
확대 지속

상담·치료 2,780건 3,037건 3,090건
게임과몰입 집단상담 50집단(2,196건, 549명) 56집단(2,564건, 641명) 55집단(2,420건, 605명)
창의게임문화교실 134회, 2,933명 150회, 3,257명 155회, 3,255명

 사업목표 
  ㅇ 게임으로 발생하는 역기능 해소와 일상회복을 위한 게임과몰입 전문상담 및 치료지원 
  ㅇ 균형 잡힌 게임 이용습관 조성을 위한 게임과몰입 예방관리 프로그램 및 해소사업 운영

 사업내용
  ㅇ 게임과몰입 상담
    ▷ 개인상담: 게임과몰입 해소 및 조절능력 향상을 위한 체계적이고 심층적인 상담서비스 제공
    ▷ 우리동네상담실 : 원거리지역의 내담자를 위한 거주지 중심의 개인상담 서비스 지원(사상구)
  ㅇ 통합치료서비스 지원 : 정신과적 공존질환 치료연계 및 치료비 지원(1인당 100만원 한도)
  ㅇ 게임과몰입 해소프로그램
    ▷ 게임과몰입 집단상담 : 건강한 게임이용습관 조성 및 조절력 향상을 위한 집단상담 프로그램
    ▷ 창의게임문화교실 : 게임과몰입 예방교육 및 보드게임을 활용한 대안활동 체험
  ㅇ 유관기관 네트워크 : 유관기관 실무자 대상 역량강화 워크숍 및 상담사례 자문회의
  ㅇ 캠페인 및 사업홍보
    ▷ 캠페인 운영 : 지역내 시민참여형 게임과몰입 예방 캠페인 운영
    ▷ 사업홍보 : 게임과몰입 관련 온라인 기획콘텐츠 제작 및 배포, 
                  홈페이지 및 SNS채널 운영, 가정통신문 및 사업안내문 배포

 추진일정
  ㅇ ’23. 1. : 부산게임과몰입상담치료센터운영 및 부산게임과몰입힐링센터운영 사업 협약 체결
  ㅇ ’23. 1. ~ 12. : 부산게임과몰입상담치료센터운영 및 부산게임과몰입힐링센터운영 사업 추진



문 의 소통경영단 허정선 팀장 (749-9479)

지원기능  산업기반 조성 위/수탁 ● 공모사업 자체사업

문화체육관광부  3. 부산저작권서비스센터 운영 

▍ 사업개요 지역 내 저작권 강소기업 육성 및 저작권 공정이용을 위한 인식개선 

▍ 사업기간 '23. 1. ∼ '23. 12. (총 사업기간 : '14. 1. ∼ 계속)

▍ 사 업 비 160백만원 (국비)

2023년 예산 (단위 : 천원)
단위 사업명 ‘22년 ‘23년

저작권센터 운영비 116,700 80,000

저작권센터 사업비 75,300 80,000  

2023년 핵심성과 지표
성과지표 ‘22년 실적 ‘23년 목표

저작권 산업현장 컨설팅 59건 120건
저작권 교육 403명 320명

저작권 분쟁예방 및 대응지원 - 350건(신설)

2023년도 변화 및 방향성

구분 2022년 (AS-IS) 2023년~ (TO-BE)
저작권 지원사업 방향  기업 마케팅 지원을 통해 저작물 

사업화 지원 중점
저작권 서비스 사각지대 해소 

지원을 통해 저작권 인식 개선 중점  

 사업목표  

  ㅇ 지적재산 및 권리를 보호하고 올바른 저작권 인식과 의식을 함양

 사업내용

  ㅇ (상담운영) 저작권 상담을 통해 저작권 관련 지식 및 지원사업 안내 110건

  ㅇ (법률자문) 저작권 산업현장 컨설팅을 통해 저작권 분쟁예방 및 해결지원 120건

  ㅇ (교육) 중소기업 및 창작자 대상 맞춤 저작권 교육 지원 320명 

  ㅇ (분쟁예방 및 대응) 저작권 등록 수수료 지원 등을 통해 지역 기업 지적재산 보호 350건

 

 추진일정

  ㅇ ’23. 1. ~  2. : 부산저작권서비스센터운영 사업 세부 계획 수립 및 사업비 신청

  ㅇ ’23. 2. ~ 12. : 부산저작권서비스센터운영 사업 추진


